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Introduccion

Esta guia académica incluye toda la informacién sobre el Master en Educacion Digital en
su duodécima edicion (2025-2026). Ademas de presentar al equipo docente, las
competencias del titulo y su modelo de calidad, incluye las guia docentes de todas las
asignaturas, el calendario de actividades académicas y la organizacion global del titulo.
También se define los principios metodoldgicos en los que se basa el disefio curricular del
Master y concluye con el codigo ético que orienta los derechos y deberes de nuestra
comunidad de aprendizaje.

Este titulo tiene un caracter académico-investigador que pretende capacitar a los
estudiantes en los enfoques tedricos, metodoldgicos y aplicados de la investigacion en el
ambito de la Tecnologia Educativa.

Existe una necesidad creciente de formacion del profesorado en el ambito de la educacion
digital: aulas TIC, modalidades de ensefanza-aprendizaje mediadas por tecnologias
digitales (e-learning, b-learning, m-learning), software educativo, disefio y elaboracion de
materiales educativos digitales, organizacion y gestion de recursos tecnoldgicos,
competencia digital y alfabetizacion multimediatica, entre otros temas. Actualmente los
Grados universitarios para la formacion de maestros en Educacion Primaria y Secundaria,
asi como el Master Universitario en Formacién del Profesorado en Educacion Secundaria,
no ofrecen la especializacion en Educacion Digital que los docentes precisan para su
desempeno profesional, bien en cargos de gestion (equipos directivos, coordinadores
TIC), bien en su docencia en el aula. Organismos internacionales como la Union Europea,
Consejo de Europa, UNESCO, OCDE, entre otros, abogan por una mejora de la calidad en
la formacién del profesorado que incluye la competencia digital como un elemento basico
para la educacion del siglo XXI.

Para este Master el entorno virtual de ensefianza-aprendizaje no es meramente una
herramienta para la educacion a distancia. Es, en si mismo, un objeto de aprendizaje
puesto que, para la capacitacion en educacion digital, es imprescindible que el alumno
experimente, de manera practica y personal, todo lo que supone aprender a través de las
redes telematicas. Las competencias que se definen para este Master hacen
imprescindible que el estudiante se sumerja en estos nuevos contextos para que analice,
reflexione, desarrolle y evalle las habilidades cognitivas, afectivas y sociales que precisa
para generar conocimientos significativos.

Uno de los retos basicos de la educacion actual es preparar a las personas para ser
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capaces de participar plenamente en una sociedad de la informacién en la que el
conocimiento es fuente critica de desarrollo social y econémico. El paradigma que esta
emergiendo en este nuevo siglo es el de aprendizaje en red basado en la interactividad
global, el aprendizaje colaborativo y el acceso a las actividades y recursos educativos a lo
largo de toda la vida.

Los entornos virtuales de aprendizaje ofrecen una serie de posibilidades para procesos de
colaboracion, donde el alumnado produce conocimiento de forma activa, formulando
ideas que son compartidas y construidas a partir de las reacciones y respuestas de los
demas. Surge un nuevo centro de interés en las ciencias de la educacion en torno al
denominado «Aprendizaje colaborativo Mediado por Ordenador» (Computer Supported
Collaborative Learning - CSCL) que se convierte en un paradigma emergente de la
investigacion educativa en los anos 90 a partir del cual se desarrollan una variedad de
trabajos que comparten el interés por entender coémo las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion (TIC) pueden facilitar procesos de desarrollo colaborativos en situaciones
de ensefnanza-aprendizaje, y sobre como los entornos de aprendizaje colaborativo
pueden mejorar y potenciar la interaccion, el trabajo en grupo, y por consiguiente, el
resultado del proceso de aprendizaje de los participantes.

Existe un consenso en la comunidad cientifica acerca de la importancia y congruencia
entre el e-learning y los enfoques constructivistas colaborativos. Una de las perspectivas
tedricas mas prometedoras es la «Comunidad de Indagacién» (Col), que ha sido
desarrollada en cientos de estudios durante la ultima década. Este modelo tedrico
sostiente que la construccién del conocimiento en entornos virtuales de ensehanza-
aprendizaje (EVEA) tiene lugar a través del desarrollo de una comunidad, que se
caracteriza por tres «presencias»: docente, social y cognitiva. En la ausencia de
interaccion cara a cara, los participantes en entornos virtuales de aprendizaje deben
esforzarse por recrear los procesos sociales de construcciéon de conocimiento que tienen
lugar en la negociacion de signficados dentro del aula. La «presencia docente» hace
referencia al disefio curricular y organizativo, la facilitacién de un discurso productivo y la
docencia directa desarrollada en EVEA, dentro de un contexto de colaboracién entre
profesorado y estudiantes. La «presencia social» permite comprender como los
participantes en EVEA se proyectan como personas «reales», especialmente en contextos
de comunicacion asincronica basada en textos (v.gr. foros), que muestra afectos,
cohesion grupal y apertura comunicativa, necesarios para establecer un sentimiento de
confianza y de pertenencia de una comunidad orientada a la construccion de
conocimientos. Por ultimo, la «presencia cognitiva» se comprende a través de una serie de
cuatro estadios ciclicos que comienza con un evento desencadenante que promueve la
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exploracion, la integracion y la resolucion. Definen procesos de pensamiento criticos y
creativos.

El entorno virtual facilita no solo que estos procesos de cooperacion se puedan llevar a
cabo atendiendo a la vez necesidades individuales de espacio y tiempo, dando respuesta
a una forma de aprendizaje mas autonoma y mas liderada por el propio estudiante. Desde
el Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES) se da mucha importancia al trabajo en
equipo desde una doble vertiente: por un lado, como metodologia que fomenta que el
estudiante lleve a cabo procesos de trabajo activo y participativo y, por otro, porque el
trabajo en equipo es actualmente una de las competencias mas valoradas en los entornos
profesionales.

Fuente: https://www.steelcase.com/eu-es/investigacion/articulos/temas/educacion/aprender-mejor/
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Profesorado

Jesus Valverde Berrocoso

Coordinador del Master. Catedratico de Universidad. Area de
Didactica y Organizacion Escolar. Departamento de Ciencias de la
Educacion. Facultad de Formacion del Profesorado. Campus de
Caceres. Universidad de Extremadura.

Jorge Balladares Burgos

Docente del area de Educacion y Coordinador de la Maestria en
Educacion y TIC con mencion en Formacion del Profesorado en la
Universidad Andina Simon Bolivar. Doctor en Formacion del
Profesorado y TIC en Educacion por la Universidad de
Extremadura (Espaia).

Lorea Fernandez Olaskoaga

Profesora Agregada (Contratada Doctor). Area de Didactica y
Organizacion Escolar. Departamento de Didactica y Organizacion
Escolar. Facultad de Educacion, Filosofia y Antropologia. Campus de
Gipuzkoa. Donostia-San Sebastian. Universidad del Pais Vasco.
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Maria Rosa Fernandez Sanchez

Profesora Titular de Universidad. Area de Didactica vy
Organizacion Escolar. Departamento de Ciencias de la Educacion.
Facultad de Formacion del Profesorado. Campus de Caceres.
Universidad de Extremadura.

Daniel Losada Iglesias

Profesor Titular de Universidad. Area de Didéactica y Organizacion
Escolar. Departamento de Didactica y Organizacion Escolar.
Facultad de Educacion, Filosofia y Antropologia. Campus de
Gipuzkoa. Donostia-San Sebastian. Universidad del Pais Vasco.

Francisco Ignacio Revuelta Dominguez.

Profesor Titular de Universidad. Area de Didactica y Organizacion
Escolar. Departamento de Ciencias de la Educacion. Facultad de
Formacion del Profesorado. Campus de Caceres. Universidad de
o Extremadura.

Lourdes Villalustre Martinez

Profesora Titular de Universidad. Area de Didactica y Organizacion
Escolar. Departamento de Ciencias de la Educacion. Facultad de
Formacion del Profesorado y Educacion. Universidad de Oviedo.
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Maria José Sosa Diaz

Profesora Titular de Universidad. Area de Didactica y
Organizacion Escolar. Departamento de Ciencias de la
Educacion. Facultad de Formacion del Profesorado. Campus
de Caceres. Universidad de Extremadura.

Alicia Gonzalez Pérez

Profesora Titular de Universidad. Area de Didactica y
Organizacion Escolar. Departamento de Ciencias de la
Educacion. Facultad de Formacion del Profesorado. Campus de
Caceres. Universidad de Extremadura.

Jorge Guerra Antequera

Profesor Contratado Doctor. (Acreditado Titular de
Universidad). Area de Didactica y Organizaciéon Escolar.
Departamento de Ciencias de la Educaciéon. Facultad de
Formacion del Profesorado. Campus de Caceres. Universidad
de Extremadura.

Jesus Acevedo Borrega

Profesor Ayudante Doctor. Area de Métodos e Investigacion
Educativa. Departamento de Ciencias de la Educacion. Facultad
de Formacion del Profesorado. Campus de Céceres.
Universidad de Extremadura.
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Alberto Gonzalez Fernandez

Profesor Ayudante Doctor. Area de Didactica y Organizacion
Escolar. Departamento de Ciencias de la Educacion. Facultad
de Formacién del Profesorado. Campus de Caceres.
Universidad de Extremadura.

Profesora Adjunta. Area de Didactica y Organizacién Escolar.
Departamento de Didactica y Organizacion Escolar. Facultad de
Educacion. Campus de Bizkaia. Universidad del Pais Vasco.

Profesor Adjunto. Area de Didactica y Organizacion Escolar.
Departamento de Didactica y Organizacion Escolar. Facultad de
Educacién y Deporte. Campus de Alava. Universidad del Pais
Vasco.
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Universidad de Extremadura. Espana.

La Universidad de Extremadura (UEx), fundada en 1973, es la
Unica universidad publica de Extremadura, con campus en
Caceres, Badajoz, Plasencia y Mérida. Para el curso 2025-
2026 ofrece 62 grados, 15 dobles grados, 44 masteres y 25
programas de doctorado, con oferta total de 5186 plazas de
grado y 1913 de master.

Universidad de Oviedo. Espaiia.

La Universidad de Oviedo, fundada en 1608, es la principal
institucion académica del Principado de Asturias, Espafia. Para
el curso 2025-2026, ofrece 58 grados y 10 dobles grados.
Reconocida por su compromiso internacional, cuenta con
campus en Oviedo, Gijon y Mieres, fomentando el talento y la
colaboracién global.

Universidad del Pais Vasco. Espafia.

La Universidad del Pais Vasco (EHU), fundada en 1968, es la
principal institucion publica de educacién superior en el Pais
Vasco, con mas de 45000 estudiantes entre grado y
posgrado. Estd organizada en tres campus —Vizcaya,
Guiptizcoa y Alava— y dispone de 84 titulos de grado, 106
masteres y 67 programas de doctorado (curso 2025-2026)

Universidad Andina Simon Bolivar. Ecuador.

La Universidad Andina Simén Bolivar (UASB, Sede Ecuador),
establecida en 1992 como organismo internacional del
Sistema Andino, se especializa en formacion de posgrado —
maestrias, doctorados y especializaciones—, con la mayor
oferta de posgrados del pais y fuerte cooperacion
internacional. Tiene sede en Quito y es lider en publicaciones
académicas entre instituciones ecuatorianas

12



Calidad educativa

Organo / Servicio Funcion

Comision de Calidad
del Titulo

Velar por la implantacion y cumplimiento de los requisitos de calidad de
la titulacién (programa formativo).

Analizar el cumplimiento de los objetivos de la titulacion y revisar los
perfiles de ingreso y egreso de los estudiantes.

Impulsar la coordinacién entre profesores y asignaturas del titulo.

Evaluar el desarrollo del programa formativo, recabando informacion
sobre la eficacia de las acciones de movilidad y las practicas
disenadas, de los métodos de ensefanza-aprendizaje utilizados, de la
evaluacion aplicada a los estudiantes y de los medios humanos y
materiales utilizados.

Analizar los resultados de la evaluacion y seguimiento del titulo.
Proponer acciones de mejora del programa formativo.

Velar por la implantacion de las acciones de mejora de la titulacion.
Elaborar informacion para los diferentes grupos de interés.

Informar a la Comision de Evaluacion de Centro sobre la calidad de los
programas de las diferentes materias del titulo.

Colaborar en las actividades de difusion de la titulacion.

IEDUCACION DIGITAL

Responsables

Jesus Valverde Berrocoso (PDI)

Maria Rosa Fernandez Sanchez
(PDI)

Francisco Ignacio Revuelta
Domiguez (PDI)

Un representante del PAS
Un estudiante

13
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Organo / Servicio Funcion Responsables

Equipo de » Coordinacion de los planes docentes de las asignaturas del titulo. 1 miembro de cada universidad
coordinacion  Intercambio de recursos educativos, metodologias y técnicas de participante.
interuniversitario evaluacion.

» Promocién y desarrollo de proyectos de innovacion didactica en el
ambito del e-learning.

* Propuestas de criterios organizativos en el desarrollo de Master:
calendarios y horarios en actividades sincronicas y asincronas.

Tutoria de curso » Orientacion personalizada al estudiante durante todo el curso Cada docente tendra asignado a
académico. dos o tres estudiantes para todo el
« Asistencia académica individualizada para la superacion de curso academico.
dificultades de aprendizaje.

* Apoyo ante problemas para el seguimiento adecuado de las
actividades académicas del Master.

» Establecimiento de canales de comunicacién directos con el
profesorado para recogida de informacion, sugerencias, quejas o
agradecimientos relacionados con el Master.

Asistencia técnica » Apoyo al profesorado y al alumnado en la utilizacién de las Técnicos del Campus Virtual de la
herramientas informaticas puestas a su disposicion por el Campus UEX
Virtual de la UEX con fines académicos y de investigacion.

» Atencion individualizada ante problemas técnicos en el acceso o uso
de la plataforma de e-learning de la Universidad de Extremadura.

14
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Organo / Servicio Funcion Responsables

« Comunicacién a profesores y estudiantes del Master de cualquier
incidencia técnica que implique una alteracion del funcionamiento
habitual del Campus Virtual de la UEX.

* Mantenimiento y actualizacion del LMS de la UEX.

Orientacion general + Crear y mantener un espacio virtual de comunicacioén para los alumnos Maria Rosa Fernandez Sanchez
alalumnado del Master. Francisco Ignacio Revuelta
» Facilitar toda la informacion relevante sobre el Master a través de un Dominguez

unico espacio virtual mediante la elaboracion y difusion de
documentos o el uso de foros, e-mail o videoconferencia.

Apoyoala » Ofrecer asesoramiento en el uso de software para la investigacion Jesus Valverde Berrocoso
elaboracion del educativa: gestores bibliograficos. Jesus Acevedo Borrega
Trabajo Fin de «  Orientar en la planificacion temporal de las actividades de Alberto Gonzélez Fernandez
Master investigacion implicadas en la realizacion del TFM.

» Colaborar en la seleccion del problema de investigacion sobre
Tecnologia Educativa.

* Realizar un seguimiento de las entregas de borradores durante el
proceso de realizacion del TFM.

» Orientar sobre el procedimiento para la defensa del TFM.

15
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Perfiles y competencias del titulo

Este posgrado esta dirigido especialmente a profesorado de diferentes niveles educativos
(Infantil, Primaria, Secundaria y Universidad). Responsables-Coordinadores TIC de centros
educativos. Directores-gestores de centros educativos. Gestores-administradores con
responsabilidad en politica educativa. Investigadores educativos y cualquier profesional
con vinculacién con la formacion mediada por tecnologias digitales.

Este titulo da acceso a estudios de Doctorado. Se entiende por Doctorado el tercer ciclo
de estudios universitarios oficiales, conducente a la adquisicién de las competencias y
habilidades relacionadas con la investigacion cientifica de calidad.

16
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Competencias Basicas

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad
CBé6 de ser originales en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un
contexto de investigacion.

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse
a la complejidad de formular juicios a partir de una informacién que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus
conocimientos y juicios.

Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos
y razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigledades.

Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran
medida autodirigido o auténomo.

17
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Competencias Generales

caG1

Ser capaz de disenar e implementar un estudio de investigacion original y
riguroso sobre un problema significativo (pedagodgico, socioldgico,
cultural, econémico, politico o ético), relacionado con la tecnologia
educativa.

Desarrollar capacidades de liderazgo para motivar y apoyar la innovacion
didactica en diferentes contextos educativos, usando eficazmente las
tecnologias para comunicar ideas, mostrar valores y promover actitudes
favorables al cambio, sobre bases cientificamente contrastadas.

Participar activamente en proyectos colaborativos de innovacion docente
o de investigacion educativa relevantes para estudiar los efectos de las
tecnologias en la innovacioén y el cambio educativo.

18
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Competencias Transversales

CT1 Presentar publicamente ideas, problemas y soluciones, de una manera
l6gica, estructurada, tanto oralmente como por escrito.

Utilizar las nuevas tecnologias de la informacién como instrumento de
CT2 trabajo intelectual y como elemento esencial para informarse, aprender y
comunicarse.

Manejar y usar habilidades sociales e interpersonales en las relaciones
01[<{  con otras personas y trabajar en grupos multidisciplinares de forma
cooperativa.

Adaquirir los conocimientos metodologicos necesarios para afrontar los
retos profesionales o de investigacion de una forma ética y rigurosa.

19
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Competencias Especificas

CE1

Desarrollar conocimientos avanzados en Tecnologia Educativa y demostrar
una comprension fundamentada de la teoria y la practica pedagogica en el
ambito de la Educacion Digital.

Saber aplicar conocimientos tedrico-practicos sobre Tecnologia Educativa a
cualquier situacion o fendmeno vinculado con la Educacion Digital, poniendo
en juego sus capacidades profesionales e investigadoras para la resolucion
de problemas.

Saber evaluar y seleccionar la teoria pedagogica y metodologia de
investigacion educativa adecuada para emitir juicios con criterio cientifico y
que estén basados en la responsabilidad social y ética vinculada con la
solucion propuesta.

Poseer una autonomia suficiente para participar en proyectos de
investigacion del ambito de la Tecnologia Educativa y asumir su propio
desarrollo profesional en el campo de la Educacion Digital.
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Asignacion de competencias por asignaturas

Tabla 1. Asignacion de competencias a las asignaturas del Master en Educacién Digital.

IEDUCACION DIGITAL

. . Competencias Competencias Competencias Competencias
Materias Asignaturas » ..
Especificas Generales Basicas transversales
Procesos ensefianza- Integracion curricular de la CE1 CGl1y CG2 CB6y CB8 CT2
aprendizaje con base Tecnologia Educativa
tecnolégica Politicas para la educacion digital CE3 CG1y CG3 CB6, CB9y CB10 CT1yCT3
Disefio y elaboracién de materiales CE1 CG2 CB7,CB8y CB10 CT1yCT4
didacticos digitales
Recursos digitales
Tecnologias emergentes y CE2yCE3 CG2yCG3 CB6yCB9 CT2
educacion
Organizacion y gestion de CE2y CE4 CG2 CB6, CB9 y CB10 CT1yCT4
entornos tecnoldgicos de
Entornos tecnoldgicos de ensefianza-aprendizaje
aprendizaje
Entornos virtuales de ensefanza- CE1 CGly CG3 CB7,CB8y CB9 CT2yCT3
aprendizaje
Metodologia de investigacion en CE1y CE3 CG1 CB8, CB9, CB10 CT3yCT4
Investigacion en Tecnologia JecologialEducalivg
FdvE Perspectivas de investigacién en CE2y CE4 CG1y CG3 CB6, CB7 CT4

Tecnologia Educativa.
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Salidas profesionales

El titulo de Master Universitario en Educacion Digital capacita al titulado, entre otras, para
las siguientes actividades profesionales:

Investigador/a especializado en Tecnologia Educativa.
Coordinadores/as TIC en Centros de Educacion Primaria y Secundaria.

Responsables de politica educativa TIC en administraciones publicas e
instituciones privadas.

Responsables de servicios de innovacion docente y/o campus virtuales en Centros
Universitarios.

Docentes de cualquier nivel educativo que desarrollan su actividad pedagogica en
contextos tecnoldgicos presenciales, semipresenciales y virtuales.

Asesor/a especializada en contextos tecnoldgicos de educacion: disefio curricular,
organizacion y gestién educativa, evaluacion y calidad, para administraciones
publicas e instituciones privadas.

Disenador pedagdgico de recursos educativos digitales.

Técnico pedagdgico de entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje.
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Descripcion del diseno curricular

Moddulos Materias Asignaturas ECTS
Integracion curricular de la 6
Procesos ensefanza- Tecnologia Educativa
aprendizaje con base
tecnologica Politicas para la educacion 6
digital
Disefo y elaboracion de
Fundamentos cientificos de materiales didacticos 6
la Tecnologia Educativa Recursos digitales elgjiEles
(FTE) i
Tecnologias emergentes y 6
educacion
Organizacioén y gestion de
entornos tecnoldgicos de 6
Entornos tecnoldgicos de ensefanza-aprendizaje
aprendizaje
Entornos virtuales de 6
ensefanza-aprendizaje
Metodologia de
Metodologia de la :;;/esti?acién en Tecnologia 6
investigacion en Tecnologia  Investigacion en Tecnologia oo e
Educativa (MITE) Educativa
Perspectivas de
investigacion en Tecnologia 6
Educativa.
bt Trabajo Fin de Master Trabajo Fin de Master 12

(TFM)
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El Plan de estudios se estructura en tres modulos y tiene un caracter investigador. La
secuencia de desarrollo de los modulos esta integrada de forma que se interrelacionen.
Tras la introduccidén conceptual y metodologica del Master se inicia el posgrado. La
asignatura «Perspectivas de investigacion», perteneciente al Modulo MITE se integra con
las de «Politicas para la educacién digital» e «Integracién curricular de la Tecnologia
Educativa» (Médulo FCTE). Y la asignatura «Metodologia de investigacion en Tecnologia
Educativa» (Mddulo MITE) se interrelaciona con el resto de asignaturas del Médulo FCTE.
Esta estructura nos facilita el desarrollo del modulo «Trabajo Fin de Master» (TFM), puesto
que las competencias relacionadas con investigacion comienzan a desarrollarse desde el
inicio del posgrado y los contenidos de la investigacion son aportados por las asignaturas
del Modulo FCTE. (Ver Figura 1).

Integracion curricular de la Tecnologia Educativa

Médulo FCTE R

o = 4 o
Organizacidn y gestién de entornos . Politicas para la

Introduccién conceptual
y metodoldgica al Mdster

tecnoldgicos de ensefanza-aprendizaje —  Educacion Digital

Perspectivas de investigacién en Tecnologia Educativa

W odulo MITE
: a Metodologia de investigacion en tecnologia educativa _@Trabajo Fin de Mdster
e : — Madulo TFM
: | Mddulo MITE g
7 y—— Q L
Disefio y elaboracidn de Entornos virtuales
materiales didacticos de ensefianza
digitales aprendizaje

Mdulo FCTE Modulo FCTE |

a Tecnologias emergentes y
educacion

Mbdulo FCTE

Figura 1. Secuencia curricular del Master en Educacion Digital (2025-26)
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Calendario 2025-2026

Las actividades académicas comienzan el dia 17 de septiembre de 2025 y finalizan el 8 de
mayo de 2026.

* Primer semestre: 17-09-2025 al 18-12-2025.
» Segundo semestre: 29-01-2026 al 08-05-2026.

Periodo de examenes:

« Convocatoria de enero (1° semestre): del 8 al 28 de enero de 2026.

« Convocatoria de junio (2° semestre): del 13 de mayo al 1de junio de 2026.

» Convocatoria de julio: del 17 de Junio al 7 de Julio de 2026.

Elaboracién y defensa de Trabajo Fin de Master (TFM):

Asignacion de tutores: diciembre de 2025.

Entrega de proyecto TFM: 01-03-2026.

* Primer borrador TFM: 31-03-2026 6 30-04-2026.
Segundo borrador TFM: 30-04-2026 6 31-05-2026.
Ultimo borrador TFM: 01-06-2026 6 01-07-2026.
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Secuencia curricular 2025-2026

Primer semestre

. Introduccion conceptual
15 al 19 de septiembre - ,p y
metodoldgica al Master (1* semestre)
. Integracion curricular de la Tecnologia
22 de septiembre al 10 de octubre .
Educativa

Organizacion y gestion de entornos
13 de octubre al 31de octubre tecnologicos de ensefianza-
aprendizaje

3 al 21de noviembre Politicas para la educacion digital

Perspectivas de investigacion en
24 de noviembre al 18 de diciembre P , . 9
Tecnologia Educativa

Segundo semestre

Introduccion conceptual
2 al 6 de febrero .. ,p J
metodoldgica al Master (2° semestre)
Metodologia de la investigacion en
9 al 27 de febrero g . 9
Tecnologia Educativa
Disen laboracion de material
2 a1 20 de marzo .s§ gyeapgaco de materiales
didacticos digitales
Entornos virtuales de ensefianza-
23 de marzo al 17 de abril L
aprendizaje

20 de abril al 8 de Mayo Tecnologias emergentes y educacion

N
0]
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Guias docentes

Integracion curricular de la Tecnologia Educativa

Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Codigo 401437

Denominacion (espanol) | Integracion curricular de la Tecnologia Educativa

Denominacion (inglés) Curricular Integration of Educational Technology

Titulaciones Master en Educacion Digital
Centro Facultad de Formacion del Profesorado
Modulo Fundamentos cientificos de la Tecnologia Educativa
Materia Procesos ensefanza-aprendizaje con base tecnoldgica
Caracter Obligatorio | ECTS | 6 | Semestre | 1

Profesorado
Nombre Despacho Correo-e
Jesus Valverde Berrocoso 7 jevabe@unex.es
Area de conocimiento Didactica y Organizacion Escolar
Departamento Ciencias de la Educacion

Profesor/a coordinador/a
(si hay mas de uno)

Competencias

CBG6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB8: Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o
limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la
aplicacion de sus conocimientos y juicios.

CT2 - Utilizar las nuevas tecnologias de la informacion como instrumento de trabajo
intelectual y como elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse.

CG1: Ser capaz de disefiar e implementar un estudio de investigacion original y riguroso
sobre un problema significativo (pedagdgico, socioldgico, cultural, econdémico, politico o
ético), relacionado con la tecnologia educativa.
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CG2: Desarrollar capacidades de liderazgo para motivar y apoyar la innovacién didactica en
diferentes contextos educativos, usando eficazmente las tecnologias para comunicar
ideas, mostrar valores y promover actitudes favorables al cambio, sobre bases
cientificamente contrastadas.

CE1 - Desarrollar conocimientos avanzados en Tecnologia Educativa y demostrar una
comprension fundamentada de la teoria y la practica pedagogica en el ambito de la
Educacion Digital.

Contenidos

Teorias y practicas de ensefianza y aprendizaje con TIC. El modelo TPACK. Innovacion
didactica con TIC. Factores y variables de la innovacién educativa digital. Buenas Practicas
Educativas con TIC: experiencias, indicadores y evaluacion. Disefio curricular y
competencias digitales.

En esta asignatura se ofreceran al estudiante conocimientos cientificos sobre el proceso de
integracion de las tecnologias digitales en el disefio y desarrollo de actividades de
ensefianza-aprendizaje. Se analizara el concepto de innovacién didactica con TIC y se
estudiaran cuales son los factores que intervienen en el cambio educativo a través de las
tecnologias. Se describiran ejemplos de practicas educativas de éxito y se conocera como
valorar una buena practica. Por Ultimo, se conocera el papel de las competencias digitales
en el curriculum.

Temario

Denominacion del tema 1:Teorias y practicas de ensefanza y aprendizaje con TIC.
Contenidos del tema 1: El proyecto de Educacion Digital. Enfoques y modelos.
Descripcién de las actividades practicas del tema 1: Webquest.

Denominacién del tema 2: Innovacion didactica con TIC.

Contenidos del tema 2: actores y variables de la innovacion educativa digital. Experiencias,
indicadores y evaluacion de practicas educativas TIC.

Descripcion de las actividades practicas del tema 2: Webquest.

Denominacion del tema 3: Disefio curricular y competencias digitales.
Contenidos del tema 3: Competencia digital docente. Curriculo y TIC.
Descripcién de las actividades practicas del tema 3: Webquest.
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Objetivos de desarrollo sostenible contemplados

AN SALUD EDUCACION IGUALDAD AGUALINPIA
1 DELAPOBREZA YBIENESTAR DECALIDAD DEGENERD Y SANEAMIENTO

kit | - LT 4]

VORI WROVAIONE ([ 12 Tona,
ECONOMICO INFRAESTRUCTURA DESIGUALDADES RESPONSABLES

M A oo

AGCION VIDA PAZ JUSTICIA ALIANZAS PARA
13 POR EL CLIMA 14 SUBMARINA 16 EINSTITUGIONES 17 LOGRAR
TERRESTRES

SOLIDAS 3 LOS OBJETIVOS
¥ 2

Actividades formativas

Actividades Presenciales (AP) Actividades Virtuales (AV)

TEMA TOTAL GG CH L (o) S CST CSP CAT CAP TP | TA

1 18 0,3 0,3 0,2 1

2 18 0,3 0,3 0,2 1

3 18 0,3 0,3 0,2 1
Evaluacion 0,6 0,6
Totales 6 0,9 0,9 06 1] 36

% Presencialidad 100% Virtualidad
Actividades Presenciales (AP) Actividades Virtuales (AV)

Actividades que se desarrollan en un uUnico espacio fisico Actividades que no se desarrollan en un
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y que implican interaccion fisica entre estudiante vy espacio fisico comun. Pueden ser sincronas
docente: (implican interaccién estudiante / docente)

¢ GG: Grupo Grande (85 estudiantes). o asincronas:

* CH: Actividades de practicas clinicas hospitalarias (7 * CST: Clase sincrona teodrica.

estudiantes) * CSP: Clase sincrona practica.
¢ L: Actividades de laboratorio o practicas de campo (15 * CAT: Clase asincrona teorica.
estudiantes) * CAP: Clase asincrona practica.

* O: Actividades en sala de ordenadores o laboratorio
de idiomas (20 estudiantes)

* S! Actividades de seminario o de problemas en clase
(40 estudiantes).

* TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tutorias ECTS).
* TA: Trabajo autonomo del estudiante.

Metodologias docentes

+ Métodos de ensefanza-aprendizaje colaborativos.

+  Método expositivo apoyado en materiales digitales interactivos y audiovisuales.
» Estudio de casos.

* Meétodo de Proyectos.

» Orientacion y tutoria individual y grupal.

+  Aprendizaje Basado en Investigacion (ABI)

Sistemas de evaluacion

Sistema de evaluacion Ponderacion
Continua 80%
Final 20%

El sistema de evaluacion se basa en la Evaluacion Continua, que permite seguir el ritmo de
aprendizaje segun la planificacion del aula, asi como la asimilacion progresiva de los
conocimientos y competencias requeridos. Esta forma de evaluacion se concreta en un
conjunto de Pruebas de Evaluacién Continuada (PEC).

Para realizar las ponderaciones todas las actividades deben ser aprobadas, esto es, el
alumnado debe obtener al menos un 5 en cada una de ellas.

Se aplicara el sistema de calificaciones vigente en cada momento; actualmente, el que
aparece en el RD 1125/2003, articulo 5°. Los resultados obtenidos por el alumno en cada

30




niste<EDUCACION DIGITAL

una de las materias del plan de estudios se calificaran en funcion de la siguiente escala
numeérica de 0 a 10, con expresion de un decimal, a la que podra afadirse su
correspondiente calificacion cualitativa: O - 4,9: Suspenso (SS), 5,0 - 6,9: Aprobado (AP), 7,0
- 8,9: Notable (NT), 9,0 - 10: Sobresaliente (SB). La mencion de Matricula de Honor podra
ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su
numero no podra exceder del 5 % de los alumnos matriculados en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el numero de alumnos matriculados sea
inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola Matricula de Honor.

Siguiendo la Normativa de Evaluacion vigente (DOE, N.° 212 de 3 de noviembre de 2020) la
«eleccion de la modalidad de evaluacion global corresponde a los estudiantes, que podran
llevarla a cabo, durante los plazos establecidos para cada una de las convocatorias de la
asignatura». Estas solicitudes se realizaran a través de la herramienta «consulta» en el aula
virtual de la asignatura, «durante el primer cuarto del periodo de imparticion de la
asignatura, o hasta el ultimo dia del periodo de ampliacion de matricula, si este acaba
después de ese periodo».

Resultados de aprendizaje

Aplicar el modelo TPACK a los disefios formativos en educacion digital.

Reconocer y evaluar Buenas Practicas Educativas con TIC.

Bibliografia (basica y complementaria)

Angelaki, M. E., Bersimis, F., Karvounidis, T., & Douligeris, C. (2024). Towards more
sustainable higher education institutions: Implementing the sustainable
development goals and embedding sustainability into the information and
computer technology curricula. Education and Information Technologies, 29(4),
5079-5M13. Scopus. https://doi.org/10.1007/s10639-023-12025-8

Area Moreira, M., Hernandez Rivero, V. M., y Sosa Alonso, J. J. (2016). Modelos de
integraciéon didactica de las TIC en el aula. Comunicar: Revista cientifica
iberoamericana de comunicacion y educacion, 47, 79-87.

Balladares-Burgos, J., y Valverde-Berrocoso, J. (2022). El modelo tecnopedagdgico
TPACK y su incidencia en la formacion docente: Una revision de la literatura.
RECIE. Revista Caribefia de Investigacion Educativa, 6(1), 63-72.
https://doi.org/10.32541/recie.2022.v6il.pp63-72

Cabero Almenara, J., y Barroso Osuna, J. (2016). Formacion del profesorado en TIC:
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una vision del modelo TPACK. Cultura y Educacion: Culture and Education, 28(3),
647-663.

Cheng, S.-L., Chang, J.-C., & Romero, K. (2022). Are Pedagogical Beliefs an Internal
Barrier for Technology Integration? The Interdependent Nature of Teacher Beliefs.
Education and Information Technologies, 27(4), 5215-5232.
https://doi.org/10.1007/s10639-021-10835-2

Colas Bravo, M. P., De Pablos Pons, J., y Ballesta Pagén, F. J. (2018). Incidencia de las
TIC en la ensefanza en el sistema educativo espafol: una revisién de la
investigacion. RED: Revista de Educacion a Distancia, (56), 1-23.

Consoli, T., Désiron, J., & Cattaneo, A. (2023). What is “technology integration” and
how is it measured in K-12 education? A systematic review of survey instruments
from 2010 to 2021. Computers and Education, 197.
https://doi.org/10.1016/j.compedu.2023.104742

De Pablos, J.; Area, M.; Valverde, J. y Correa, J.M. (2010). Politicas educativas y
buenas précticas con TIC, Barcelona: Grad.

Fernandez-Cruz, F. J., Fernandez-Diaz, M. J., & Rodriguez-Mantilla, J. M. (2018). El
proceso de integraciéon y uso pedagogico de las TIC en los centros educativos
madrilefios. Educacion XX1: Revista de la Facultad de Educacion, 21(2), 395-416.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6492019

Gutiérrez-Martin, A., Pinedo-Gonzalez, R., y Gil-Puente, C. (2022). Competencias TIC
y medidticas del profesorado. Convergencia hacia un modelo integrado AMI-TIC.
Comunicar: Revista Cientifica de Comunicacion y Educacion, 30(70), 21-33.
https://doi.org/10.3916/C70-2022-02

Heine, S., Krepf, M., Jager-Biela, D. J., Gerhard, K., Stollenwerk, R., & Konig, J. (2024).
Preservice teachers' professional knowledge for ICT integration in the classroom:
Analysing its structure and its link to teacher education. Education and Information
Technologies, 29(9), 11043-11075. https://doi.org/10.1007/s10639-023-12212-7

Lai, C., & Jin, T. (2021). Teacher professional identity and the nature of technology
integration. Computers and Education, 175.
https://doi.org/10.1016/j.compedu.2021.104314

Luo, Z., Abbasi, B. N., Yang, C., Li, J., & Sohail, A. (2024). A systematic review of
evaluation and program planning strategies for technology integration in
education: Insights for evidence-based practice. Education and Information
Technologies. https://doi.org/101007/s10639-024-12707-x

Sanchez Garcia, A. B., & Galindo-Villardon, P. (2018). Uso e integracion de las TIC en
el aula y dificultades del profesorado en activo de cara a su integracion.
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Profesorado: Revista de curriculum y formacidn del profesorado, 22(3), 341-358.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6684948

Schmitz, M.-L., Antonietti, C., Consoli, T., Cattaneo, A., Gonon, P., & Petko, D. (2023).
Transformational leadership for technology integration in schools: Empowering
teachers to use technology in a more demanding way. Computers and Education,
204. https://doi.org/10.1016/j.compedu.2023.104880

Sosa Diaz, M. J., & Valverde-Berrocoso, J. (2017). Las macro-politicas educativas y el
Proyecto de Educacién Digital para la integracion de las tecnologias desde la
vision del profesorado. RED - Revista de Educacion a Distancia, 53(3), 1-28. doi:
http://dx.doi.org/10.6018/red/53/3

Sosa-Diaz, M. J., & Valverde-Berrocoso, J. (2022). Hacia una educacion digital. Modelos de
integracion de las TIC en los centros educativos. Revista Mexicana de Investigacion
Educativa, 27(94), 939-970.

Timotheou, S., Miliou, O., Dimitriadis, Y., Sobrino, S. V., Giannoutsou, N., Cachia, R,,
Monés, A. M., & loannou, A. (2023). Impacts of digital technologies on education
and factors influencing schools' digital capacity and transformation: A literature
review. Education and Information Technologies, 28(6), 6695-6726.
https://doi.org/101007/s10639-022-11431-8

Valverde-Berrocoso, J. (Ed.). (2014). Politicas educativas para la integracion de las TIC
en el sistema educativo: el caso de Extremadura. Madrid: Dykinson.

Valverde-Berrocoso, J. (Ed.). (2015). El proyecto de educacion digital en un centro
educativo. Madrid: Sintesis.

Valverde-Berrocoso, J. (2015). El Proyecto de Educacion Digital en una sociedad
abierta. En J. Valverde-Berrocoso (Ed.), El Proyecto de Educacion Digital en un
centro educativo. Guia para su elaboracion y desarrollo (pp. 171-197). Madrid:
Sintesis.

Valverde-Berrocoso, J., & Acevedo-Borrega, J. (2023). Hacia una educacién digital
sostenible. En J. Valverde-Berrocoso (Ed.), Educacion digital y pensamiento de
disefio (pp. 179-199). Sintesis.

Valverde-Berrocoso, J., & Garrido Arroyo, M. del C. (2015). La elaboracion del
proyecto de Educacion Digital: elementos y procesos. En J. Valverde-Berrocoso
(Ed.), El Proyecto de Educacion Digital en un centro educativo. Guia para su
elaboracion y desarrollo (pp. 69-110). Madrid: Sintesis.

Valverde-Berrocoso, J., & Revuelta Dominguez, F. I. (2015). La aplicacion del proyecto
de Educacion Digital en un centro educativo: estructura y procedimientos. En J.
Valverde-Berrocoso (Ed.), El Proyecto de Educacion Digital en un centro
educativo. Guia para su elaboracion y desarrollo (pp. 111-138). Madrid: Sintesis.

Valverde-Berrocoso, J., & Fernandez Sanchez, M. R. (2015). La evaluacion del
proyecto de Educacion Digital. En J. Valverde-Berrocoso (Ed.), El Proyecto de
Educacion Digital en un centro educativo. Guia para su elaboracion y desarrollo
(pp. 139-171). Madrid: Sintesis.
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Valverde-Berrocoso, J. (Ed.). (2023). Educacion digital y pensamiento de diserio.
Sintesis.

Valverde-Berrocoso, J., Fernandez-Sanchez, M. R., Revuelta-Dominguez, F. I., y
Sosa-Diaz, M. J. (2021). The educational integration of digital technologies
preCovid-19: Lessons for teacher education. PLoS ONE, 16(8), 1-22.
https://doi.org/101371/journal.pone.0256283

Valverde-Berrocoso, J., Garrido-Arroyo, M. del C., & Fernandez-Sanchez, M. R.
(2023). El pensamiento de disefio y el proyecto de educacién digital. En M. I.
Vidal-Esteve, M. M. Romero-Rodrigo, M. Sanchez-Cruz, & V. Gabarda-Méndez
(Eds.), En digital: Experiencias y reflexiones para el uso de la tecnologia en

educacion (pp. 499-510). Dykinson.
https://www.dykinson.com/cart/download/ebooks/16002/

Voogt, J., Knezek, G., Christensen, R., & Lai, K.-W. (Eds.). (2018). Second Handbook of

Information Technology in Primary and Secondary Education. Cham, Switzerland:
Springer International Publishing.

Otros recursos y materiales docentes complementarios

El estudiante dispondra de recursos educativos digitales a través del aula virtual de la
asignatura en el Campus Virtual de la Universidad de Extremadura.
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Organizacion y gestion de entornos tecnologicos de
enseianza-aprendizaje

Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Caodigo 401438

Organizacion y gestion de entornos tecnologicos de

Denominacion (espainol) 3 .
ensefianza-aprendizaje

Organization and management technological teaching and

Denominacion (inglés) . )
learning environments

Titulaciones Master en Educacion Digital

Centro Facultad de Formacion del Profesorado

Mddulo Fundamentos cientificos de la Tecnologia Educativa

Materia Entornos tecnolégicos de aprendizaje

Caracter Obligatorio | ECTS | 6 Semestre | 1

Profesorado
Nombre Despacho Correo-e
Maria Rosa Fernandez Sanchez 1504-0-4 rofersan@unex.es
Area de conocimiento Didactica y Organizacion Escolar

Departamento Ciencias de la Educacion

Profesor/a coordinador/a
(si hay mas de uno)

Competencias

CG2. Desarrollar capacidades de liderazgo para motivar y apoyar la innovacion
didactica en diferentes contextos educativos, usando eficazmente las tecnologias para
comunicar ideas, mostrar valores y promover actitudes favorables al cambio, sobre
bases cientificamente contrastadas.

CE2. Saber aplicar conocimientos teorico-practicos sobre Tecnologia Educativa a
cualquier situacion o fendmeno vinculado con la Educacion Digital, poniendo en juego
sus capacidades profesionales e investigadoras para la resolucion de problemas.

CE4. Poseer una autonomia suficiente para participar en proyectos de investigacion del
ambito de la Tecnologia Educativa y asumir su propio desarrollo profesional en el
campo de la Educacion Digital.

CB6. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
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investigacion.
CB9. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y

razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un
modo claro y sin ambigledades.

CB10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
autonomo.

CT1. Presentar publicamente ideas, problemas y soluciones, de una manera logica,
estructurada, tanto oralmente como por escrito.

CT4. Adquirir los conocimientos metodoloégicos necesarios para afrontar los retos
profesionales o de investigacion de una forma ética y rigurosa.

Contenidos

Descripcion general del contenido: Deteccién de necesidades educativas y
caracterizacion de los entornos de aprendizaje. Visualizacion de los entornos de
informacion, produccion, interaccion y exhibicion. Disposicion espacial y temporal de
experiencias de aprendizaje en entornos enriquecidos. Composicion de cada entorno
de aprendizaje y ensefanza desde una perspectiva sistémica: insumos, acciones,
producciones. Evaluacion de la calidad formativa de los ambientes de aprendizaje.

Temario

Denominacion del tema 1: Caracteristicas, organizacion y gestion de entornos
tecnoldgicos de ensefanza-aprendizaje.

Contenidos del tema 1:

1.1. Caracterizacion y composicion de los entornos tecnoldgicos de aprendizaje.
1.2. Organizacién de entornos tecnologicos innovadores.

1.3. Sostenibilidad y organizacion de EVEA.

1.4. Gestion de Entornos y Redes Personales de Aprendizaje.

Descripcion de las actividades practicas del tema 1: Webquest.

Denominacion del tema 2: Gestion Educativa y tecnologias digitales.

Contenidos del tema 2:

2.1. Modelos organizativos de las tecnologias digitales para la educacion.

2.2. El papel de las tecnologias digitales en la creacion de Comunidades de
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Aprendizaje.
2.3. La gestidn del conocimiento en el contexto de la Sociedad del Aprendizaje.

Denominacion del tema 3: Organizacion del aula y del centro escolar para la educacion
digital.

Contenidos del tema 3:

3.. El aula digital: funciones, estructura y organizacion.

3.2. Centros de recursos tecnologicos: diseno, funcionamiento y gestion.

3.3. Recursos humanos y roles clave en la organizacion de las tecnologias en los
centros.

Descripcion de las actividades practicas del tema 3: Webquest.

Objetivos de desarrollo sostenible contemplados

1 FIN SALUD EDUCACION |GUALDAD AGUALIMPIA
DELAPOBREZA YBIENESTAR DECALIDAD DEGENERD Y SANEAMIENTO

it i - ol B

TRABAJO DECENTE INDUSTRIA, 1 REDUCCIONDELAS “ CIUDADES Y 12 PRODUCCION
Y GRECIMIENTO INNOVACIONE DESIGUALDADES COMUNIDADES Y CONSUMO
ECONOMICO INFRAESTRUCTURA SOSTENIBLES RESPONSABLES

] & ' ﬁE@m CO

1 ACCION 14 VIDA 16 PAZ, JUSTICIA 17 ALIANZAS PARA
POREL CLIMA SUBMARINA EINSTITUCIONES LOGRAR
TERRESTRES SOLIDAS . L0S OBJETIVOS

L ® YU ®
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Actividades formativas

Actividades Presenciales (AP) Actividades Virtuales (AV)

TEMA TOTAL GG CH L (o] S CST CSP $A CAP | TP TA

1 18 0,3 03| o2 1

2 1,8 0,3 03] o2 1

3 18 0,3 0,3 0,2 1
Evaluacion 0,6 0,6
Totales 6 0,9 0,9 0,6 3,6

L % Virtualidad
% Presencialidad

Actividades Presenciales (AP) Actividades Virtuales (AV)

Actividades que se desarrollan en un Unico espacio fisico Actividades que no se desarrollan en un
y que implican interaccion fisica entre estudiante vy espacio fisico comun. Pueden ser sincronas

docente: (implican interaccién estudiante / docente) o

¢ GG: Grupo Grande (85 estudiantes). asincronas:

* CH: Actividades de préacticas clinicas hospitalarias (7 * CST: Clase sincrona tedrica.
estudiantes) * CSP: Clase sincrona practica.

¢ L: Actividades de laboratorio o practicas de campo (15 * CAT: Clase asincrona teorica.
estudiantes) * CAP: Clase asincrona practica.

* O: Actividades en sala de ordenadores o laboratorio
de idiomas (20 estudiantes)

* S! Actividades de seminario o de problemas en clase
(40 estudiantes).

* TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tutorias ECTS).
* TA: Trabajo autonomo del estudiante.

Metodologias docentes

Métodos de ensefanza-aprendizaje colaborativos.

Método expositivo apoyado en materiales digitales interactivos y audiovisuales.
Estudio de casos.

Método de Proyectos.
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Orientacion y tutoria individual y grupal.
Aprendizaje Basado en Investigacion (ABI)

Sistemas de evaluacion

Sistema de evaluacion Ponderacion
Continua 80%
Final 20%

El sistema de evaluacion se basa en la Evaluacion Continua, que permite seguir el ritmo
de aprendizaje segun la planificacién del aula, asi como la asimilacién progresiva de los
conocimientos y competencias requeridos. Esta forma de evaluacién se concreta en un
conjunto de Pruebas de Evaluacion Continuada (PEC).

Para realizar las ponderaciones todas las actividades deben ser aprobadas, esto es, el
alumnado debe obtener al menos un 5 en cada una de ellas.

Se aplicara el sistema de calificaciones vigente en cada momento; actualmente, el que
aparece en el RD 1125/2003, articulo 5°. Los resultados obtenidos por el alumno en cada
una de las materias del plan de estudios se calificaran en funcion de la siguiente escala
numérica de 0 a 10, con expresion de un decimal, a la que podra afadirse su
correspondiente calificacion cualitativa: 0 - 4,9: Suspenso (SS), 5,0 - 6,9: Aprobado
(AP), 70 - 8,9: Notable (NT), 9,0 - 10: Sobresaliente (SB). La mencién de Matricula de
Honor podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una calificacion igual o
superior a 9.0. Su numero no podra exceder del 5 % de los alumnos matriculados en una
asignatura en el correspondiente curso académico, salvo que el numero de alumnos
matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola Matricula de
Honor.

Siguiendo la Normativa de Evaluacion vigente (DOE, N.° 212 de 3 de noviembre de
2020) la «eleccion de la modalidad de evaluacion global corresponde a los estudiantes,
que podran llevarla a cabo, durante los plazos establecidos para cada una de las
convocatorias de la asignatura». Estas solicitudes se realizaran a través de la
herramienta «consulta» en el aula virtual de la asignatura, «durante el primer cuarto del
periodo de imparticion de la asignatura, o hasta el ultimo dia del periodo de ampliacion
de matricula, si este acaba después de ese periodo».
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Resultados de aprendizaje

Conocer el sistema de deteccion de necesidades formativas de las organizaciones.
Evaluar la calidad de las acciones formativas en educacion digital.

Conocer, analizar y evaluar las tendencias educativas con sustrato pedagoégico y con
evidencias didacticas de interés para el campo de la educacion digital.

Incorporar metodologias innovadoras a los procesos de formacion en educacion digital.

Bibliografia (basica y complementaria)

Adell, J., & Castarieda, L. (2013). Entornos personales de aprendizaje. Claves para el
ecosistema educativo en red. Marfil. http://www.um.es/ple/libro

Acaso, M., & Manzanera, P. (2015). Esto no es una clase. Investigando la educacion disruptiva
en los contextos educativos formales. Ariel, Fundacion Telefonica.

Area, M. (2020). La ensefianza semipresencial. Mezclando lo presencial y lo virtual. En M.
Turull (Coord.), Manual de ensefianza universitaria (pp. 259-270). Octaedro.

Archera, K. Savageb, R, Sanghera-Sidhub, S. & Wooda, E. (2014). Examining the
effectiveness of technology use in classrooms: A tertiary meta-analysis. Computer &
Education, 78, 140-149.

Attwell, G. (2007). The Personal Learning Environments — the future of eLearning? eLearning
Papers, 2(1). Recuperado de: http://www.elearningeuropa.info/files/medial15161.pdf

Baldovi, M. (2019). El aula del futuro: Mas alld de la introduccién de tecnologia. 3rd
International Virtual Conference on Educational Research and Innovation: CIVINEDU 2019.
https://bit.ly/3FXdoTp

Bates, T. (2019). Teaching in a Digital Age. Guidelines for designing teaching and learning
https://opentextbc.ca/teachinginadigitalage/

Bates, T. (2020). 10 Lessons for a Post-Pandemic World from Covid-19 for Canadian
universities and college. https://bit.ly/3tPzPid

Bazelais, P., & Doleck, T. (2018). «blended learning» and traditional learning: a comparative
study of college mechanics courses. Education and Information Technologies, 23(6),
2889-2900 . https://doi.org/10.1007/s10639-018-9748-9

Carbonell, J. (2015). Pedagogias del siglo XXI. Alternativas para la innovacion educativa.
Octaedro.

Castafieda, L. Salinas, J., & Adell, J. (2020). Hacia una vision contemporanea de la Tecnologia
Educativa. Digital Education Review, 37, 241-268. http://greav.ub.edu/der/

Correa Garcia, R.l., & Fernandez;,M.L. (2002). Educacién y tecnologias: miradas intemporales
desde la organizacion escolar. Comunicar, 18, 96-100.
https://www.revistacomunicar.com/ojs/index.php/comunicar/article/view/C18-2002-15
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Dabbagh, N., & Castafieda, L. (2020). The PLE as a framework for developing agency in life-
long learning. Educational Technology Research and Development, 68, 3041-3055.
https://doi.org/10.1007/s11423-020-09831-z

Fletcher, J., Everattl, J., Mackey, J., & Fickel, L. H. (2020). Digital Technologies and Innovative
Learning Environments in Schooling: A New Zealand Experience. New Zealand Journal of
Educational Studies, 55(1), 91-112. https://doi.org/101007/s40841-020-00156-2

Fullan, M., Quinn, J., Drummy, M., & Gardner, M. (2020). «Education Reimagined; The Future of

Learning». A collaborative position paper between New Pedagogies for Deep Learning
and Microsoft Education. http://aka.ms/HybridLearningPaper

Garcia-Aretio, L. (2021). COVID-19 y educacion a distancia digital: preconfinamiento, confina-
miento y posconfinamiento. RIED. Revista lberoamericana de Educacion a Distancia, 24(1),
9-32. http://dx.doi.org/10.5944/ried.24.1.28080

Garcia-Tudela, P. A., Prendes-Espinosa, M. P., & Solano-Fernandez, I. M. (2023). Future Class-
rooms in Spain: An analysis from teachers' perspective. Pixel-Bit, Revista de Medios y
Educacion, 67, 59-86. https://doi.org/10.12795/pixelbit.98627

Gbémez-Garcia, M., Alameda Villarrubia, A., Poyatos Dorado, C., & Ortega-Rodriguez, P. J.
(2022). Future Classroom Lab: A project for the pedagogical redefinition of educational
centers. Revista Interuniversitaria de Formacion del Profesorado, 98(362), 133-152.
https://doi.org/10.47553/rifop.v98i36.2.94188

Groff, J. (2013). Technology-Rich Innovative Learning Environments. OECD - CERI Working Pa-
per. https://bit.ly/3sFSXRm

Haythornthwaite, C. (2015). Rethinking learning spaces: Networks, structures and possibilities
for learning in the twenty-first century. Communication, Research and Practice, 1(4), 292-
306. https://doi.org/10.1080/22041451.2015.1105773

Ledn Gereno, M., Correa Gorospe, J.M., Jiménez de Aberasturi, E. & Ibanez Etxeberria, A.
(2008). La gestién del cambio tecnoldgico en los centros educativos del Pais Vasco: El pa-
pel de los directivos escolares. Pixel-Bit: Revista de medios y educacion, 31, 39-57.
http://www.sav.us.es/pixelbit/pixelbit/articulos/n31/n31art/art314.htm

Neuza, P. (2017). Redesigning Learning Spaces: What Do Teachers Want for Future Class-
rooms? En International Association for Development of the Information Society. https://

bit.ly/3MpXNd4
OECD (2010). The Nature of Learning: Using Research to Inspire Practice. OECD.

Perines, H. (2018). ¢Por qué la investigacion educativa no impacta en la practica docente? Es-
tudios sobre Educacion, 34, 9-27. https://doi.org/10.15581/004.34.9-27

Prendes, M.P., & Cerdan, F. (2021). Tecnologias avanzadas para afrontar el reto de la innova-
cion educativa. RIED. Revista Iberoamericana de Educacion a Distancia, 24(1), 35-53.
http://dx.doi.org/10.5944/ried.24.1.28415

Prendes, M.P., & Roman, M. (2017). Entornos personales de aprendizaje: Una vision actual de
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cémo aprender con tecnologias. Octaedro.

Saari, A., & Decuypere, M. (2024). Governing by prototype and proto-practice: Topological
configurations of future classroom labs. Journal of Education Policy. Scopus. https://
doi.org/10.1080/02680939.2024.2304567

Selwyn, N., & Jandric, P. (2020). Postdigital Living in the Age of Covid-19: Unsettling What We
See as Possible. Postdigital Science and Education, 2, 989-1005. https://doi.org/101007/
s42438-020-00166-9

Serrano, J.L., Carrera, X., Bresco, E., & Suarez, C. (2019) . Tratamiento critico de la informacion
de estudiantes universitarios desde los entornos personales de aprendizaje. Educagéo e
Pesquisa, 45, 1-21. https://doi.org/101590/s1678-4634201945193355

Trask, S., Charteris, J., Edwards, F., Cowie, B., & Anderson, J. (2023). Innovative learning envi-
ronments and student orientation to learning: A kaleidoscopic framework. Learning Envi-
ronments Research. https://doi.org/10.1007/s10984-022-09449-3

Truijillo, F., Alvarez, D., Montes, R., Segura, A., & Garcia San Martin, M.J. (2020). Aprender y
educar en la era digital: marcos de referencia. Fundacion ProFuturo.

UNESCO (2020). La educacion en tiempos de la pandemia de COVID-19. UNESCO.

Sasson, ., Yehuda, I., & Miedijensky, S. (2022). Innovative learning spaces: Class management
and universal design for learning. Learning Environments Research, 25(3), 725-739.
https://doi.org/10.1007/s10984-021-09393-8

Tena, R. & Carrera, M (2020). La Future Classroom Lab como marco de desarrollo del aprendi-
zaje por competencias y el trabajo por proyectos. Revista mexicana de investigacion edu-
cativa, 25(85), 449-468. https://www.rmie.mx

Valverde Berrocoso, J. (Coord.) (2015). El proyecto de educacion digital en un centro educati-
vo. Sintesis.

Valverde-Berrocoso, J., & Fernandez-Sanchez, M. R. (2020). Instructional design in blended
learning: Theoretical foundations and guidelines for practice. En A. V. Martin-Garcia (Ed.),
Blended Learning: Convergence between Technology and Pedagogy (Vol. 126, pp. 13-
140). Springer International Publishing. https://doi.org/10.1007/978-3-030-45781-5

Otros recursos y materiales docentes complementarios

El estudiante dispondra de recursos educativos digitales a través del aula virtual de la
asignatura en el Campus Virtual de la Universidad de Extremadura.
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Politicas para la Educacion Digital

Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Caodigo 401436

Denominacion (espaiol) | Politicas para la Educacion Digital

Denominacion (inglés) Digital Education Policies

Titulaciones Master en Educacion Digital
Centro Facultad de Formacion del Profesorado
Modulo Fundamentos cientificos de la Tecnologia Educativa
Materia Procesos ensefanza-aprendizaje con base tecnoldgica
Caracter Obligatorio | ECTS | 6 | Semestre | 1
Profesorado
Nombre Despacho Correo-e
Jorge Balladares Burgos - jorge.balladares@uasb.edu.ec
Area de conocimiento Didactica y Organizacion Escolar
Departamento Ciencias de la Educacion

Profesor/a coordinador/a

. . Jesus Valverde Berrocoso
(si hay mas de uno)

Competencias

CB9: Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y
sin ambigledades

CB10: Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habrd de ser en gran medida autodirigido o
autonomo.

CT1: Presentar publicamente ideas, problemas y soluciones, de una manera légica,
estructurada, tanto oralmente como por escrito.

CT3: Manejar y usar habilidades sociales e interpersonales en las relaciones con otras
personas y trabajar en grupos multidisciplinares de forma cooperativa.

CBG6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion

CE3: Saber evaluar y seleccionar la teoria pedagdgica y metodologia de investigacion
educativa adecuada para emitir juicios con criterio cientifico y que estén basados en la
responsabilidad social y ética vinculada con la solucion propuesta.
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CG1: Ser capaz de disefiar e implementar un estudio de investigacion original y riguroso
sobre un problema significativo (pedagoégico, socioldgico, cultural, econémico, politico o
ético), relacionado con la tecnologia educativa.

CG3: Participar activamente en proyectos colaborativos de innovacién docente o de
investigacion educativa relevantes para estudiar los efectos de las tecnologias en la
innovacion y el cambio educativo.

Contenidos

Descripcion general del contenido: Analisis del concepto de Tecnologia Educativa desde
diferentes concepciones pedagdgicas. Perspectivas en la investigacion sobre medios en
Tecnologia Educativa con el estudio de diversos enfoques. Nociones basicas sobre
Investigacion Educativa y conocimiento de las principales fuentes documentales para la
investigacion en Tecnologia Educativa.

Temario

Denominacion del tema 1: Politicas educativas TIC: enfoques, modelos y perspectiva
internacional.

Contenidos del tema 1. Macro-politicas y micro-politicas educativas TIC. Politicas
estratégicas y politicas operativas. Organismos internacionales y Tecnologia Educativa
(Unidén Europea, UNESCO, OCDE, Banco Mundial).

Descripcion de las actividades practicas del tema 1: Webquest.

Denominacion del tema 2. Las politicas educativas TIC en Espafia y Latinoamérica:
proyectos y programas.

Contenidos del tema 2. Los planes de las administraciones educativas en materia de
Tecnologia Educativa: objetivos y procesos. La experiencia latinoamericana y espafola.

Descripcion de las actividades practicas del tema 2: Webquest.

Denominacion del tema 3. La investigacion pedagoégica en las politicas educativas TIC.

Contenidos del tema 3. El papel de la investigacion educativa en el disefio y desarrollo de
politicas educativas TIC. Estudios comparativos internacionales.

Descripcién de las actividades practicas del tema 3: Webquest.

Denominacion del tema 4. Evaluacion de politicas educativas TIC: variables y resultados.

Contenidos del tema 4. Modelos de evaluacion de programas educativos TIC. Impacto
global de las tecnologias digitales en los sistemas educativos.

Descripcion de las actividades practicas del tema 4: Webquest.
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Objetivos de desarrollo sostenible contemplados

AN SALUD EDUCACION IGUALDAD AGUALINPIA
1 DELAPOBREZA YBIENESTAR DECALIDAD DEGENERD Y SANEAMIENTO

it | M| FgRY

YoM WAOVACIONE 10 Sieoneis S oo 12 Vontae,
ECONOMICO INFRAESTRUCTURA DESIGUALDADES RESPONSABLES

M aiéz | CO

13 ACEION 1nm 16 Psmon 17 waaspiee
POR ELCLIMA SUBMARINA EINSTITUCIONES LOGRAR
TERRESTRES SOLIDAS LOSOBJETIVOS

Actividades formativas

Actividades Presenciales (AP) Actividades Virtuales (AV)

TEMA TOTAL GG CH L (o) S CST CSP CAT CAP TP | TA

1 18 0,3 0,3 0,2 1

2 18 0,3 0,3 0,2 1

3 18 0,3 0,3 0,2 1
Evaluacion 0,6 0,6
Totales 6 0,9 0,9 06 1] 36

% Presencialidad 100% Virtualidad
Actividades Presenciales (AP) Actividades Virtuales (AV)

Actividades que se desarrollan en un uUnico espacio fisico Actividades que no se desarrollan en un
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y que implican interaccion fisica entre estudiante vy espacio fisico comun. Pueden ser sincronas

docente: (implican interaccién estudiante / docente)

¢ GG: Grupo Grande (85 estudiantes). o asincronas:

* CH: Actividades de préacticas clinicas hospitalarias (7 * CST: Clase sincrona tedrica.
estudiantes) * CSP: Clase sincrona practica.

¢ L: Actividades de laboratorio o practicas de campo (15 * CAT: Clase asincrona teorica.
estudiantes) * CAP: Clase asincrona practica.

* O: Actividades en sala de ordenadores o laboratorio
de idiomas (20 estudiantes)

* S! Actividades de seminario o de problemas en clase
(40 estudiantes).

* TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tutorias ECTS).
* TA: Trabajo autonomo del estudiante.

Metodologias docentes

Métodos de ensefianza-aprendizaje colaborativos.

Método expositivo apoyado en materiales digitales interactivos y audiovisuales.
Estudio de casos.

Método de Proyectos.

Orientacion y tutoria individual y grupal.

o 0 s w NP

Aprendizaje Basado en Investigacion (ABI)

Sistemas de evaluacion

Sistema de evaluacion Ponderacion
Continua 80%
Final 20%

El sistema de evaluacion se basa en la Evaluacion Continua, que permite seguir el ritmo de
aprendizaje segun la planificacion del aula, asi como la asimilacion progresiva de los
conocimientos y competencias requeridos. Esta forma de evaluacion se concreta en un
conjunto de Pruebas de Evaluacién Continuada (PEC).

Para realizar las ponderaciones todas las actividades deben ser aprobadas, esto es, el
alumnado debe obtener al menos un 5 en cada una de ellas.
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Se aplicara el sistema de calificaciones vigente en cada momento; actualmente, el que
aparece en el RD 1125/2003, articulo 5°. Los resultados obtenidos por el alumno en cada
una de las materias del plan de estudios se calificaran en funcion de la siguiente escala
numeérica de 0 a 10, con expresion de un decimal, a la que podra afadirse su
correspondiente calificacion cualitativa: O - 4,9: Suspenso (SS), 5,0 - 6,9: Aprobado (AP), 7,0
- 8,9: Notable (NT), 9,0 - 10: Sobresaliente (SB). La mencion de Matricula de Honor podra
ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su
numero no podra exceder del 5 % de los alumnos matriculados en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el numero de alumnos matriculados sea
inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola Matricula de Honor.

Siguiendo la Normativa de Evaluacion vigente (DOE, N.° 212 de 3 de noviembre de 2020) la
«eleccién de la modalidad de evaluacion global corresponde a los estudiantes, que podran
llevarla a cabo, durante los plazos establecidos para cada una de las convocatorias de la
asignatura». Estas solicitudes se realizaran a través de la herramienta «consulta» en el aula
virtual de la asignatura, «durante el primer cuarto del periodo de imparticion de la
asignatura, o hasta el ultimo dia del periodo de ampliacion de matricula, si este acaba
después de ese periodo».

Resultados de aprendizaje

Adquirir una actitud innovadora tras la reflexion, disefo y andlisis de las politicas educativas.

Interpretar las politicas educativas publicas y privadas de los diferentes estamentos.

Bibliografia (basica y complementaria)

Abedi, E. A. (2024). Tensions between technology integration practices of teachers and
ICT in education policy expectations: Implications for change in teacher knowledge,
beliefs and teaching practices. Journal of Computers in Education, 11(4), 1215-1234.
https://doi.org/10.1007/s40692-023-00296-6

Alonso Sainz, E. (2021). Politicas educativas en materia de TIC y resultados de
comprension lectora en PISA: Un estudio comparado entre cuatro paises de la ocde.
Journal of Supranational Policies of Education (JOSPOE), 14, 3-20.

Area Moreira, M., Feliciano Garcia, L. A., & Ruiz Dominguez, M. A. (2022). La evaluacion
de las politicas educativas TIC: Analisis del impacto del Sistema Educativo Digital
(SED). Educar, 58(2), 461-479.

Balladares Burgos, J. (2016). Competencias para una inclusion digital educativa. Revista
PUCE, 2,128.
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Balladares Burgos, J. (2018). Disefio pedagdgico de la educacion digital para la formacion
del profesorado. RELATEC: Revista Latinoamericana de Tecnologia Educativa, 17(1), 41-
60.

Balladares Burgos, J. (2025). Design-Based Research in Higher Education in Ecuador.
EDeR. Educational Design Research, 9(1). https://doi.org/1015460/eder.9.1.2145

Balladares Burgos, J., & Valverde Berrocoso, J. (2022). El modelo tecnopedagdgico TPACK y
su incidencia en la formacion docente: Una revision de la literatura. Revista Caribena de
Investigacion Educativa (RECIE), 6(1), 63-72.

Cifuentes Alvarez, G. A. C., & Herrera Veldsquez, D. A. (2019). Construccién y validacion
de una escala de medicion de condiciones institucionales para promover la
innovacién educativa con TIC. Archivos Analiticos de Politicas Educativas=Education
Policy Analysis Archives, 27(1), 1-15.

De Pablos, J., Del Moral Pérez, M. E. del, Villalustre Martinez, L., Neira Pifieiro, M. del R.,
Valverde-Berrocoso, J., Alonso Cano, C., ... Peirats Chacon, J. (2015). Mas alla de la
escuela 2.0. Cuadernos de pedagogia, (462), 34-45.

Ferrante, P., Williams, F., Blchner, F., Kiesewetter, S., Chitsauko Muyambi, G., Uleanya,
C., & Utterberg Modén, M. (2024). In/equalities in digital education policy—
sociotechnical imaginaries from three world regions. Learning, Media and
Technology, 49(1), 122-132. https://doi.org/10.1080/17439884.2023.2237870

Gabriel, F., Marrone, R., Van Sebille, Y., Kovanovic, V., & de Laat, M. (2022). Digital
education strategies around the world: Practices and policies. Irish Educational
Studies, 41(1), 85-106. Scopus. https://doi.org/101080/03323315.2021.2022513

George Reyes, C. E. (2021). Incorporacion de las TIC en la Educacion. Recomendaciones
de organismos de cooperacion internacional 1972-2018. Revista Caribena de
Investigacion Educativa (RECIE), 5(1), 101-115.

Hong, J.-C., Hwang, M.-Y., Tsai, C.-M., Liu, M.-C., & Lee, Y.-F. (2020). Exploring
teachers' attitudes toward implementing new ICT educational policies. Interactive
Learning Environments, 1-15. https://doi.org/101080/10494820.2020.1752740

Kemp, A., Palmer, E., & Strelan, P. (2019). A taxonomy of factors affecting attitudes
towards educational technologies for use with technology acceptance models.
British Journal of Educational Technology, 50(5), 2394-2413.
https://doi.org/10.1111/bjet.12833

Kwihangana, F. (2025). Teacher positioning in educational ICT policies: Implications for
digital teacher identity development in under-resourced contexts. Journal of
Education Policy, 40(2), 242-265. https://doi.org/10.1080/02680939.2024.2386309

Kozma, R. B. (2005). National Policies that connect ICT-based Education Reform to
Economic and Social Development. Human Technology, 1(2), 117-156.
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Kozma, R.B. (2008). Comparative analysis of policies for ICT in Education. En J. Vooght &
G. Knezek (Eds.), International Handbook of Information Technology in Primary and
Secondary Education, 1083-1096, Berlin Heidelberg, New York: Springer.

Lopez De la Madrid, M. C., Flores Guerrero, K., & Tejeda Mercado, C. (2021). Las TIC en el
Disefo de las Politicas Educativas. El Caso de México. Archivos Analiticos de Politicas
Educativas=Education Policy Analysis Archives, 29(1), 32.

Llorent-Vaqguero, M., & de Pablos Pons, J. (2022). A comparative study of regional digital
education policies in Spain. Revista Fuentes, 24(1), 28-37.
https://doi.org/10.12795/revistafuentes.2022.18564

Rojas Quesada, L. G. (2023). Analisis critico del discurso de las politicas educativas con
tecnologias de informacion y comunicacion: Tensiones, similitudes y diferencias en la
produccién de las politicas de México, Colombia y Brasil. Archivos Analiticos de
Politicas Eduativas=Education Policy Analysis Archives, 31(1), 123.

Sanabria Mesa, A. L. S., NUfiez, Q. A., & Chacén, J. P. (2017). Las politicas educativas en
la produccion y distribucion de materiales didacticos digitales. RELATEC: Revista
Latinoamericana de Tecnologia Educativa, 16(2), 63-77.
https://doi.org/1017398/1695-288X.16.2.63

Valverde Berrocoso, J., & Balladares Burgos, J. (2017). Enfoque sociolégico del uso del b-

learning en la educacion digital del docente universitario. Sophia: Coleccidn de Filosofia
de la Educacion, 23, 123-140.

Valverde-Berrocoso, J. (Ed.). (2014). Politicas educativas para la integracion de las TIC en
el sistema educativo: el caso de Extremadura. Madrid: Dykinson.

Vandeyar, T. (2021). ICT Policy Appropriation: Teachers As Transformative ICT Agents.
Perspectives in Education, 39(4), 43-56.
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childhood education? A qualitative exploration based on an ecological-TPACK
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Otros recursos y materiales docentes complementarios

El estudiante dispondra de recursos educativos digitales a través del aula virtual de la
asignatura en el Campus Virtual de la Universidad de Extremadura.
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Perspectivas de investigacion en Tecnhologia Educativa

Identificacion y caracteristicas de la asighatura

Caodigo 401435

Denominacion (espainol) | Perspectivas de investigacion en Tecnologia Educativa

Denominacion (inglés) Perspectives on Educational Technology Research

Titulaciones Master en Educacion Digital

Centro Facultad de Formacion del Profesorado

Modulo Metodologia de la investigacion en Tecnologia Educativa

Materia Investigacion en Tecnologia Educativa

Caracter Obligatorio | ECTS | 6 | Semestre | 1

Profesorado
Nombre Despacho Correo-e

Lorea Fernandez Olaskoaga - Issrea.fernandez@ehu.

Area de conocimiento Didactica y Organizacion Escolar

Departamento Ciencias de la Educacion

Profesor/a coordinador/a

] ] Maria Rosa Fernandez Sanchez
(si hay mas de uno)

Competencias

CB6. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CG1. Ser capaz de disefar e implementar un estudio de investigacion original y riguroso
sobre un problema significativo (pedagogico, socioldgico, cultural, econdmico, politico o
ético), relacionado con la tecnologia educativa.

CG3. Participar activamente en proyectos colaborativos de innovacion docente o de
investigacion educativa relevantes para estudiar los efectos de las tecnhologias en la
innovacién y el cambio educativo.

CT4. Adquirir los conocimientos metodologicos necesarios para afrontar los retos
profesionales o de investigacion de una forma ética y rigurosa.

CE2. Saber aplicar conocimientos tedrico-practicos sobre Tecnologia Educativa a cualquier
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situacién o fendmeno vinculado con la Educacién Digital, poniendo en juego sus
capacidades profesionales e investigadoras para la resolucion de problemas.

CE4 - Poseer una autonomia suficiente para participar en proyectos de investigacion del
ambito de la Tecnologia Educativa y asumir su propio desarrollo profesional en el campo de
la Educacion Digital.

Contenidos

Descripciéon general del contenido: Andlisis del concepto de Tecnologia Educativa desde
diferentes concepciones pedagdgicas. Perspectivas en la investigacion sobre medios en
Tecnologia Educativa con el estudio de diversos enfoques. Nociones basicas sobre
Investigacion Educativa y conocimiento de las principales fuentes documentales para la
investigacion en Tecnologia Educativa.

Temario

Denominacion del tema 1: La Tecnologia Educativa

Contenidos del tema 1: Concepciones, caracteristicas y tendencias. Lineas de investigacion
en Tecnologia Educativa: dimensiones y tematicas.

Descripcion de las actividades practicas del tema 1: Webquest.

Denominacion del tema 2: Enfoques de la investigacion sobre medios en Tecnologia
Educativa

Contenidos del tema 2: Diferentes perspectivas de investigacion: técnico-empirico;
interpretativa y sociocultural y critica.

Descripcién de las actividades practicas del tema 2: Webquest.

Denominacion del tema 3: El proceso de investigacion en Techologia Educativa

Contenidos del tema 3: Fuentes documentales para la investigacion en Tecnologia
Educativa. Elaboracion de una revision de la literatura cientifica. Gestion de la bibliografia.
Normas APA. Proceso de definicion del tema de investigacion. Identificacion del objeto de
estudio. Objetivos, hipotesis y preguntas de investigacion.

Descripcion de las actividades practicas del tema 3: Webquest.

Objetivos de desarrollo sostenible contemplados
SALUD EDUCACION § e
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13 Hoeeum

4

1

TRABAJODEGENTE 9 INDUSTRIA, REDUCCIONDELAS
Y CRECIMIENTO INNOVACIONE 1

ECONOMICO INFRAESTRUCTURA

o

VIDA VDA 16 PAZ, JUSTICIA
EINSTITUCIONES
AS

SUBMARINA 15 DEECOSISTEMAS
TERRESTRES

SOLID,

DESIGUALDADES

=3

O

17 ALIANZAS PARA
LOGRAR
LOS OBJETIVOS

&

O O O O O O
Actividades formativas
Actividades Presenciales (AP) Actividades Virtuales (AV)

TEMA TOTAL GG CH L o S | CST CSP CAT CAP TP | TA

1 1,8 0,3 03 Jo2] 1

2 1,8 0,3 03 o2 1

3 1,8 0,3 03 o2 1
Evaluacion 0,6 0,6
Totales 6 0,9 09 Jos] 36

% Presencialidad 100% Virtualidad

Actividades que se desarrollan en un unico espacio fisico
y que implican interaccion fisica entre estudiante y

Actividades Presenciales (AP)

docente:

¢ GG: Grupo Grande (85 estudiantes).

CH: Actividades de practicas clinicas hospitalarias (7
estudiantes)

L: Actividades de laboratorio o practicas de campo (15
estudiantes)

O: Actividades en sala de ordenadores o laboratorio
de idiomas (20 estudiantes)

S: Actividades de seminario o de problemas en clase

Actividades Virtuales (AV)

Actividades que no se desarrollan en un
espacio fisico comun. Pueden ser sincronas
(implican interaccion estudiante / docente)

(0]
.
.

asincronas:

CST: Clase sincrona tedrica.
CSP: Clase sincrona practica.
CAT: Clase asincrona tedrica.
CAP: Clase asincrona practica.
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(40 estudiantes).

* TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tutorias ECTS).
* TA: Trabajo autonomo del estudiante.

Metodologias docentes

« Meétodos de ensefanza-aprendizaje colaborativos.

+ Meétodo expositivo apoyado en materiales digitales interactivos y audiovisuales.
» Estudio de casos.

* Meétodo de Proyectos.

»  Orientacion y tutoria individual y grupal.

«  Aprendizaje Basado en Investigacion (ABI)

Sistemas de evaluacion

Sistema de evaluacion Ponderacion
Continua 80%
Final 20%

El sistema de evaluacion se basa en la Evaluacion Continua, que permite seguir el ritmo de
aprendizaje segun la planificacion del aula, asi como la asimilacion progresiva de los
conocimientos y competencias requeridos. Esta forma de evaluacion se concreta en un conjunto
de Pruebas de Evaluacién Continuada (PEC).

Para realizar las ponderaciones todas las actividades deben ser aprobadas, esto es, el alumnado
debe obtener al menos un 5 en cada una de ellas.

Se aplicara el sistema de calificaciones vigente en cada momento; actualmente, el que aparece
en el RD 1125/2003, articulo 5°. Los resultados obtenidos por el alumno en cada una de las
materias del plan de estudios se calificaran en funcién de la siguiente escala numérica de 0 a 10,
con expresion de un decimal, a la que podra afiadirse su correspondiente calificacion cualitativa:
0 - 4,9: Suspenso (SS), 5,0 - 6,9: Aprobado (AP), 7,0 - 8,9: Notable (NT), 9,0 - 10: Sobresaliente
(SB). La mencion de Matricula de Honor podra ser otorgada a alumnos gue hayan obtenido una
calificacion igual o superior a 9.0. Su numero no podra exceder del 5 % de los alumnos
matriculados en una asignatura en el correspondiente curso académico, salvo que el numero de
alumnos matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola Matricula de
Honor.
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Siguiendo la Normativa de Evaluacién vigente (DOE, N.° 212 de 3 de noviembre de 2020) la
«eleccion de la modalidad de evaluacién global corresponde a los estudiantes, que podran
llevarla a cabo, durante los plazos establecidos para cada una de las convocatorias de la
asignatura». Estas solicitudes se realizaran a través de la herramienta «consulta» en el aula
virtual de la asignatura, «durante el primer cuarto del periodo de imparticion de la asignatura, o
hasta el ultimo dia del periodo de ampliacion de matricula, si este acaba después de ese
periodo».

Resultados de aprendizaje

Conocer las lineas y los fundamentos de investigacion de la Tecnologia Educativa.

Bibliografia (basica y complementaria)

Allman, B., Kimmons, R., Wang, W., Bao, H., Rosenberg, J. M., & Koehler, M. J. (2024). Trends
and Topics in Educational Technology, 2024 Edition. TechTrends, 68(3), 402-410.
https://doi.org/10.1007/s11528-024-00950-5

Alvarez, J.F. (2019). Tendencias en la Tecnologia Educativa en nuestros dias. Edetania.
Estudios y Propuestas Socioeducativas, 56, 43-60.
https://doi.org/10.46583/edetania_2019.56.506

Area, M., Mifo, R., Rivera, P., & Alonso, C. (2020). Investigacién sobre tecnologias educativas:
mas alla de los artefactos. En J. Sancho, F. Hernandez, L. Montero, J. De Pablos, J.I. Rivas
y A. Ocafa (Coords.). Caminos y derivas para otra investigacion educativa y social (pp.
223-236). Octaedro.

Bond, M., Zawacki-Richter, O., & Nichols, M. (2019). Revisiting five decades of educational
technology research: A content and authorship analysis of the British Journal of
Educational Technology. British Journal of Educational Technology, 50(1), 12-63.
https://doi.org/10.1111/bjet12730

Cabero, J. (2016). ;Qué debemos aprender de las pasadas investigaciones en Tecnologia
Educativa? RIITE, Revista Interuniversitaria de Investigacion en Tecnologia Educativa, O,
23-33. http://dx.doi.org/10.6018/riite/2016/256741

Castarieda, L. Salinas, J., & Adell, J. (2020). Hacia una visién contemporanea de la Tecnologia
Educativa. Digital Education Review, 37, 241-268. http://greav.ub.edu/der/

Daghan, G., & Glindiiz, A. Y. (2022). Research trends in educational technology journals
between 2000 and 2018: A web scraping study. Education and Information Technologies,
27(4), 5179-5214. https://doi.org/10.1007/s10639-021-10762-2

Denzin, N., & Lincoln, Y. S. (2012). Paradigmas y perspectivas en disputa. Gedisa.

Fernandez-Olaskoaga, L., Guitert Catasus, M., Romeu Fontanillas, T., & Cerro Martinez, J. P.
(2023). Learning Analytics: A View on the Design and Assessment of Asynchronous
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Online Discussions for Better Teaching Performance. Education Sciences, 13(10), Article
10. https://doi.org/10.3390/educsci13101064

Hernandez-Sampieri, R., & Mendoza, C (2018). Metodologia de la investigacion. Las rutas
cuantitativa, cualitativa y mixta. McGraw Hill Education.

Holstein, J. & Gubium, J. (2008). Handbook of construcionism research. London. Guiford
Press.

Fernandez Rodriguez, E., & Martinez Rodriguez, J. (Comp.) (2018). Ecologias de Aprendizaje:
Educacion Expandida en Contextos Mdltiples. Morata.

Gurcan, F. (2024). Analyzing 40 years of educational technology trends: Insights from
advanced text mining and machine learning. Multimedia Tools and Applications.
https://doi.org/10.1007/s11042-024-20294-9

Jing, Y., Wang, C., Chen, Y., Wang, H., Yu, T., & Shadiev, R. (2024). Bibliometric mapping
techniques in educational technology research: A systematic literature review. Education
and Information Technologies, 29(8), 9283-9311. https://doi.org/10.1007/s10639-023-
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Kimmons, R., McDonald, E., & Rosenberg, J. M. (2025). Trends and Topics in Educational
Technology, 2025 Edition. TechTrends. https://doi.org/101007/s11528-025-01085-x

Lépez Gomez, E. (2018). EI método Delphi en la investigacion actual en educacion: una
revision tedrica y metodoldgica. Educacion XX1, 21(1), 17-40. https://doi.org
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Lucas. P, Fleming, J., & Bhosale, J. (2018). The utility of case study as a methodology for work-
integrated learning research. International Journal of Work-Integrated Learning, 19(3), 215-
222.
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Selwyn, N. (2017). Education and Technology: critical questions. In G.M. dos Santos, L.A. da
Silva & J. De Séa (Eds.). Education and Technology: critical approaches (pp105-122).
SESES- Sociedade de Ensino Superior Estacio de Sa.

Sosa-Diaz, M.-J., & Valverde-Berrocoso, J. (2022). Grounded Theory as a Research
Methodology in Educational Technology. International Journal of Qualitative Methods, 21,
160940692211332. https://doi.org/10.1177/16094069221133228

Wang, X., Hampton, J., Ritzhaupt, A. D., & Dawson, K. (2022). Trends and Priorities of
Educational Technology Research: A Delphi Study. Contemporary Educational
Technology, 14(4), ep383. https://doi.org/10.30935/cedtech/12317

Otros recursos y materiales docentes complementarios

El estudiante dispondra de recursos educativos digitales a través del aula virtual de la
asignatura en el Campus Virtual de la Universidad de Extremadura.
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Metodologia de investigacion en Techologia Educativa

Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Codigo 401442

Denominacion (espanol) | Metodologia de investigacion en Tecnologia Educativa

Denominacion (inglés) Methods in Educational Technology Research

Titulaciones Master en Educacion Digital
Centro Facultad de Formacion del Profesorado
Modulo Metodologia de la investigacion en Tecnologia Educativa
Materia Investigacién en Tecnologia Educativa
Caracter Obligatorio | ECTS | 6 | Semestre | 2
Profesorado
Nombre Despacho Correo-e
Daniel Losada Iglesias - daniel.losada@ehu.es
Héctor Galindo Dominguez - hector.galindo@ehu.eus
Lucia Campo Carrasco - lucia.campo@ehu.eus
Area de conocimiento Didactica y Organizacion Escolar
Departamento Ciencias de la Educacion

Profesor/a coordinador/a

. . Jesus Valverde Berrocoso
(si hay mas de uno)

Competencias

CE1. Desarrollar conocimientos avanzados en Tecnologia Educativa y demostrar una
comprension fundamentada de la teoria y la practica pedagogica en el ambito de la
Educacién Digital.

CE3. Saber evaluar y seleccionar la teoria pedagdgica y metodologia de investigacion
educativa adecuada para emitir juicios con criterio cientifico y que estén basados en la
responsabilidad social y ética vinculada con la solucion propuesta.

CG1 - Ser capaz de disenar e implementar un estudio de investigacion original y
riguroso sobre un problema significativo (pedagdgico, socioldgico, cultural, econémico,
politico o ético), relacionado con la tecnologia educativa.

CB8. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o
limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a
la aplicacién de sus conocimientos y juicios

CB9. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¢y los conocimientos y
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razones ultimas que las sustentan¢, a publicos especializados y no especializados de un
modo claro y sin ambigledades.

CB10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
auténomo.

CT3. Manejar y usar habilidades sociales e interpersonales en las relaciones con otras
personas y trabajar en grupos multidisciplinares de forma cooperativa.

CT4. Adquirir los conocimientos metodoldgicos necesarios para afrontar los retos
profesionales o de investigacion de una forma ética y rigurosa.

Contenidos

El proceso de investigacion en Tecnologia Educativa: métodos y técnicas. Analisis de
los diferentes disefios de investigacion cuantitativos y cualitativos en Tecnologia
Educativa. Manejo del Software para el analisis cuantitativo y cualitativo. Bases de la
investigacion social. Contexto de multiples paradigmas de investigacion. La
aproximacion cuantitativa. La aproximacion cualitativa. La investigacion en educacion.
Sus usos y aplicaciones en procesos de ensefianza y aprendizaje, programas y
politicas educativas. El proceso de investigacion. Metodologica cuantitativa y
cualitativa. La investigacion basada en el uso intensivo de tecnologias: el e-research en
ciencias sociales.

Temario

Denominacion del tema 1: Disefios de investigacion cualitativa en Tecnologia Educativa.

Contenidos del tema 1: Estudios actuales cualitativos sobre Tecnologia Educativa. Estudios
de caso: sobre las practicas con TIC en centros educativos y aulas. Estudios etnograficos.
Andlisis narrativo (Biografico, Investigacion basada en artes...). Teoria fundamentada.
Investigacion-accion. Investigacion cualitativa online. Software de andlisis cualitativo.

Descripcién de las actividades practicas del tema 2: Elaboracién del proyecto de Trabajo de
Fin de Master.

Denominacion del tema 2: Disefos de investigacion cuantitativos en Tecnologia Educativa.

Contenidos del tema 2: Estudios actuales cuantitativos sobre tecnologia educativa.
Estudios descriptivos sobre el grado de presencia de las TIC en el sistema escolar. Disefios
cuasi-experimentales sobre los efectos de las TIC en el aprendizaje. Cuestionarios sobre la
opinién, las actitudes y las expectativas de los agentes educativos en relacion a las TIC.
Investigacion cuantitativa online. Software de analisis cuantitativo.
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Descripcion de las actividades practicas del tema 2: Elaboracion del proyecto de Trabajo de

Fin de Master.
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% Presencialidad 100% Virtualidad
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Actividades Presenciales (AP) Actividades Virtuales (AV)

Actividades que se desarrollan en un unico espacio fisico Actividades que no se desarrollan en un

y que implican interaccion fisica entre estudiante y espacio fisico comun. Pueden ser sincronas

docente: (implican interaccion estudiante / docente)

¢ GG: Grupo Grande (85 estudiantes). o asincronas:

» CH: Actividades de précticas clinicas hospitalarias (7 * CST: Clase sincrona teorica.
estudiantes) * CSP: Clase sincrona practica.

e L: Actividades de laboratorio o practicas de campo (15 * CAT: Clase asincrona tedrica.
estudiantes) * CAP: Clase asincrona practica.

O: Actividades en sala de ordenadores o laboratorio
de idiomas (20 estudiantes)

S: Actividades de seminario o de problemas en clase
(40 estudiantes).

TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tutorias ECTS).
TA: Trabajo autbnomo del estudiante.

Metodologias docentes

« Meétodos de ensefianza-aprendizaje colaborativos.

« Meétodo expositivo apoyado en materiales digitales interactivos y audiovisuales.
« Estudio de casos.

« Método de Proyectos.

«  Orientacion y tutoria individual y grupal.

+  Aprendizaje Basado en Investigacion (ABI)

Sistemas de evaluacion

Sistema de evaluacion Ponderacion
Continua 80%
Final 20%

El sistema de evaluacion se basa en la Evaluacion Continua, que permite seguir el
ritmo de aprendizaje segun la planificacion del aula, asi como la asimilacion
progresiva de los conocimientos y competencias requeridos. Esta forma de
evaluacion se concreta en un conjunto de Pruebas de Evaluacion Continuada (PEC).

Para realizar las ponderaciones todas las actividades deben ser aprobadas, esto es,

60




niste<EDUCACION DIGITAL

el alumnado debe obtener al menos un 5 en cada una de ellas.

Se aplicara el sistema de calificaciones vigente en cada momento; actualmente, el
que aparece en el RD 1125/2003, articulo 5°. Los resultados obtenidos por el alumno
en cada una de las materias del plan de estudios se calificaran en funcion de la
siguiente escala numeérica de 0 a 10, con expresion de un decimal, a la que podra
afnadirse su correspondiente calificacion cualitativa: O - 4,9: Suspenso (SS), 5,0 - 6,9:
Aprobado (AP), 7,0 - 8,9: Notable (NT), 9,0 - 10: Sobresaliente (SB). La mencion de
Matricula de Honor podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una
calificacion igual o superior a 9.0. Su numero no podra exceder del 5 % de los
alumnos matriculados en una asignatura en el correspondiente curso académico,
salvo que el numero de alumnos matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola Matricula de Honor.

Siguiendo la Normativa de Evaluacion vigente (DOE, N.° 212 de 3 de noviembre de
2020) la «eleccion de la modalidad de evaluacion global corresponde a los
estudiantes, que podran llevarla a cabo, durante los plazos establecidos para cada
una de las convocatorias de la asignatura». Estas solicitudes se realizaran a través
de la herramienta «consulta» en el aula virtual de la asignatura, «durante el primer
cuarto del periodo de imparticion de la asignatura, o hasta el ultimo dia del periodo
de ampliacion de matricula, si este acaba después de ese periodo».

Resultados de aprendizaje

Manejar fuentes de informacién documental para el conocimiento y el desarrollo de
investigaciones en Tecnologia Educativa.

Conocer, implementar, desarrollar y evaluar un proceso de investigacion dentro del
ambito de la tecnologia educativa.

Bibliografia (basica y complementaria)

Bishop, M. J., Boling, E., Elen, J., & Svihla, V. (Eds.). (2020). Handbook of research in
educational communications and technology: Learning design (Fifth edition).
Springer. https://doi.org/10.1007/978-3-030-36119-8

Castaneda, L., Salinas, J., & Adell, J. (2020). Hacia una vision contemporanea de la

Tecnologia  Educativa.  Digital  Education  Review, 37,  240-268.
https://doi.org/101344/der.2020.37.240-268
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Cohen, L., Manion, L., & Morrison, K. (2018). Research methods in education
(Eighth edition). Routledge.

Daghan, G., & Giindliz, A. Y. (2022). Research trends in educational technology
journals between 2000 and 2018: A web scraping study. Education and
Information Technologies, 27(4), 5179-5214. https://doi.org/10.1007/s10639-
021-10762-2

Halder, S., & Saha, S. (2023). The Routledge handbook of education technology.
Routledge.

Jacobsen, M., & McKenney, S. (2023). Educational design research: Grappling with
methodological fit. Educational Technology Research and Development.
https://doi.org/10.1007/s11423-023-10282-5

Jing, Y., Wang, C., Chen, Y., Wang, H., Yu, T., & Shadiev, R. (2023). Bibliometric
mapping techniques in educational technology research: A systematic literature

review. Education and Information Technologies.
https://doi.org/10.1007/s10639-023-12178-6

Marin, V. |, Buntins, K., Bedenlier, S., & Bond, M. (2023). Invisible borders in
educational technology research? A comparative analysis. Educational

Technology Research and Development, 71(3), 1349-1370.
https://doi.org/101007/s11423-023-10195-3

Matias, C. E. (Ed.). (2021). The handbook of critical theoretical research methods in
education. Routledge.

Moss, J., & Pini, B. (Eds.). (2016). Visual Research Methods in Educational
Research. Palgrave Macmillan UK. https://doi.org/101057/9781137447357

Privitera, G. J., & Ahlgrim-Delzell, L. (2018). Research methods for education. SAGE.

Romero-Hall, E. (Ed.). (2020). Research Methods in Learning Design and
Technology (1.2 ed.). Routledge. https://doi.org/10.4324/9780429260919

Sancho Gil, J. M., Hernandez, F., Montero Mesa, M. L., De Pablos Pons, J., Rivas
Flores, J. I., & Fernandez, A. (2020). Caminos y derivas para otra investigacion
educativa y social. Octaedro.

Serrano Sanchez, J. L., & Prendes Espinosa, M. P. (2016). Investigar en Tecnologia
Educativa: ¢por doénde empiezo? Revista Interuniversitaria de Investigacion en
Tecnologia Educativa, 1. https://doi.org/10.6018/riite.2016/282101

Sosa-Diaz, M.-J., & Valverde-Berrocoso, J. (2022). Grounded Theory as a
Research Methodology in Educational Technology. International Journal of
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Qualitative Methods, 21, 160940692211332.
https://doi.org/10.1177/16094069221133228

Stake, R. E. (1995). The art of case study research. Sage Publications.

Strunk, K. K., & Locke, L. A. (Eds.). (2019). Research methods for social justice and
equity in education. Palgrave Macmillan. https://doi.org/101007/978-3-030-
05900-2

Valverde-Berrocoso, J. (2016). La investigacion en Tecnologia Educativa y las
nuevas ecologias del aprendizaje: Design-Based Research (DBR) como
enfoque metodologico. RIITE - Revista Interuniversitaria de Investigacion en

Tecnologia Educativa, 0, 1-13.
https://doi.org/http://dx.doi.org/10.6018/riite/2016/257931

Valverde-Berrocoso, J., Fernandez-Sanchez, M. R., Garrido Arroyo, M. del C.,
Maliverni, L., & Revuelta Dominguez, F. I. (2020). Investigacién basada en
disefio (DBR). En J. M. Sancho Gil, F. Hernandez Hernandez, L. Montero Mesa,
J. de Pablos Pons, J. I. Rivas Flores, & A. Ocafa Fernandez (Eds.), Caminos y
derivas para otra investigacion educativa y social (pp. 167-180). Octaedro.

Otros recursos y materiales docentes complementarios

El estudiante dispondra de recursos educativos digitales a través del aula virtual de la
asignatura en el Campus Virtual de la Universidad de Extremadura.
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Diseino y elaboracion de materiales didacticos digitales

Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Codigo 401440

Denominacion (espainol) | Disefio y elaboracion de materiales didacticos digitales

Denominacion (inglés) Design and development of digital learning resources

Titulaciones Master en Educacion Digital
Centro Facultad de Formacion del Profesorado
Modulo Fundamentos cientificos de la Tecnologia Educativa
Materia Recursos Digitales
Caracter Obligatorio | ECTS | 6 | Semestre | 2
Profesorado
Nombre Despacho Correo-e
Jesus Valverde Berrocoso 1405-0-7 jevabe@unex.es
Area de conocimiento Didactica y Organizacion Escolar
Departamento Ciencias de la Educacion

Profesor/a coordinador/a
(si hay mas de uno)

Competencias

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad
de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos
mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o
limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a
la aplicacion de sus conocimientos y juicios

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
auténomo.

CE1 - Desarrollar conocimientos avanzados en Tecnologia Educativa y demostrar una
comprension fundamentada de la teoria y la practica pedagdgica en el ambito de la
Educacion Digital.

CG2 - Desarrollar capacidades de liderazgo para motivar y apoyar la innovacion
didactica en diferentes contextos educativos, usando eficazmente las tecnologias para
comunicar ideas, mostrar valores y promover actitudes favorables al cambio, sobre
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bases cientificamente contrastadas.
CT1 - Presentar publicamente ideas, problemas y soluciones, de una manera logica,
estructurada, tanto oralmente como por escrito.

CT4 - Adquirir los conocimientos metodoldgicos necesarios para afrontar los retos
profesionales o de investigacion de una forma ética y rigurosa.

Contenidos

Concepto vy tipologia de materiales didacticos digitales. Aspectos pedagogicos en la
produccién de materiales educativos. El proceso de disefo. Introduccion a las
herramientas de autor. Introduccion a los conceptos de «Educacion Abierta» y
«Contenido Abierto». Los Recursos Educativos Abiertos (OER) en la educacion digital:
principios, caracteristicas, disefio y evaluacion. El juego como estrategia en el disefio y
elaboracion de materiales didacticos digitales. Elementos para el disefio de un juego
educativo: metas, desafios, mecanicas, componentes, reglas y espacios. Disefio y
elaboracion de «blended games» como OER.

Temario

Denominacion del tema 1: El movimiento de los Recursos Educativos Abiertos (REA)

Contenidos del tema 1: Concepto de Recurso Educativo Abierto (REA). Integracion de REA
en las instituciones educativas.

Descripcién de las actividades practicas del tema 1: Webquest.

Denominacion del tema 2: Disefo pedagdgico de Recursos Educativos Abiertos (REA)

Contenidos del tema 2: Fundamentos tedricos del disefio de materiales educativos
digitales. Herramientas y procedimientos.

Descripcién de las actividades practicas del tema 2: Webquest.

Denominacion del tema 3: Evaluacion de Recursos Educativos Abiertos (REA).

Contenidos del tema 3: Criterios de calidad de los materiales educativos digitales. Modelos,
enfoques y estandares.

Descripcién de las actividades practicas del tema 3: Webquest.

Objetivos de desarrollo sostenible contemplados
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12 PRODUCCION
Y CONSUMO
RESPONSABLES

O

O O O O O
Actividades formativas
Actividades Presenciales (AP) Actividades Virtuales (AV)

TEMA TOTAL GG CH L (o) S CST CSP CAT CAP TP | TA

1 1,8 0,3 03 |02 1

2 1,8 0,3 03 [o2] 1

3 1,8 0,3 03 [o2] 1
Evaluacion 0,6 0,6
Totales 6 0,9 09 los] 36

% Presencialidad

100% Virtualidad

docente:

Actividades Presenciales (AP)

Actividades que se desarrollan en un Unico espacio fisico
y que implican interaccion fisica entre estudiante y

Actividades Virtuales (AV)

Actividades que no se desarrollan en un
espacio fisico comun. Pueden ser sincronas
(implican interaccion estudiante / docente)
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* GG: Grupo Grande (85 estudiantes). 0 asincronas:

* CH: Actividades de practicas clinicas hospitalarias (7 e CST: Clase sincrona tedrica.
estudiantes) * CSP: Clase sincrona practica.

* L: Actividades de laboratorio o practicas de campo (15 « CAT: Clase asincrona tedrica.
estudiantes)

* CAP: Clase asincrona practica.
* O: Actividades en sala de ordenadores o laboratorio

de idiomas (20 estudiantes)
* S: Actividades de seminario o de problemas en clase
(40 estudiantes).

* TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tutorias ECTS).
* TA: Trabajo autonomo del estudiante.

Metodologias docentes

« Meétodos de ensefanza-aprendizaje colaborativos.

+ Meétodo expositivo apoyado en materiales digitales interactivos y audiovisuales.
+ Estudio de casos.

* Meétodo de Proyectos.

»  Orientacion y tutoria individual y grupal.

+  Aprendizaje Basado en Investigacion (ABI)

Sistemas de evaluacion

Sistema de evaluacion Ponderacion
Continua 80%
Final 20%

El sistema de evaluacion se basa en la Evaluacion Continua, que permite seguir el ritmo de
aprendizaje segun la planificacién del aula, asi como la asimilacién progresiva de los
conocimientos y competencias requeridos. Esta forma de evaluacion se concreta en un
conjunto de Pruebas de Evaluacién Continuada (PEC).

Para realizar las ponderaciones todas las actividades deben ser aprobadas, esto es, el
alumnado debe obtener al menos un 5 en cada una de ellas.

Se aplicara el sistema de calificaciones vigente en cada momento; actualmente, el que
aparece en el RD 1125/2003, articulo 5°. Los resultados obtenidos por el alumno en cada
una de las materias del plan de estudios se calificaran en funcion de la siguiente escala
numeérica de 0 a 10, con expresion de un decimal, a la que podra afadirse su
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correspondiente calificacion cualitativa: O - 4,9: Suspenso (SS), 5,0 - 6,9: Aprobado (AP), 7.0
- 8,9: Notable (NT), 9,0 - 10: Sobresaliente (SB). La mencién de Matricula de Honor podra
ser otorgada a alumnos gque hayan obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su
numero no podra exceder del 5 % de los alumnos matriculados en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el numero de alumnos matriculados sea
inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola Matricula de Honor.

Siguiendo la Normativa de Evaluacion vigente (DOE, N.° 212 de 3 de noviembre de 2020) la
«eleccion de la modalidad de evaluacion global corresponde a los estudiantes, que podran
llevarla a cabo, durante los plazos establecidos para cada una de las convocatorias de la
asignatura». Estas solicitudes se realizaran a través de la herramienta «consulta» en el aula
virtual de la asignatura, «durante el primer cuarto del periodo de imparticion de la
asignatura, o hasta el ultimo dia del periodo de ampliacion de matricula, si este acaba
después de ese periodo».

Resultados de aprendizaje

Disefar materiales didacticos digitales adecuados a los requisitos de un programa
formativo.

Utilizar diferente software (libbre y propietario) para la generacién de actividades o
materiales didacticos digitales educativos.

Bibliografia (basica y complementaria)

Adams, E., & Rollings, A. (2010). Fundamentals of game design (2nd ed). Berkeley,
CA: New Riders.

Bautista Vallejo, J. M., & Aguaded Gomez, J. I. (2002). Disefio de materiales curricula-
res: criterios didacticos para su elaboracion y evaluacion. Aula abierta, (80), 139-
152.

Bulut, D., Samur, Y., & Cémert, Z. (2022). The effect of educational game design pro-
cess on students’ creativity. Smart Learning Environments, 9(1).
https://doi.org/10.1186/s40561-022-00188-9

Clark, R. C., y Mayer, R. E. (2016). E-learning and the science of instruction: Proven
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Otros recursos y materiales docentes complementarios

El estudiante dispondra de recursos educativos digitales a través del aula virtual de la
asignatura en el Campus Virtual de la Universidad de Extremadura.
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Entornos virtuales de ensefanza-aprendizaje

Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Caodigo 401439
Denominacion (espariol) Entornos virtuales de ensefnanza-aprendizaje
Denominacion (inglés) Virtual teaching and learning environments
Titulaciones Master en Educacion Digital
Centro Facultad de Formacion del Profesorado
Maodulo Fundamentos cientificos de la Tecnologia Educativa
Materia Entornos tecnologicos de aprendizaje
Caracter Obligatorio | ECTS | 6 | Semestre | 2
Profesorado
Nombre Despacho Correo-e
Francisco Ignacio Revuelta Dominguez 1405-0-10 fird@unex.es
Area de conocimiento Didactica y Organizacion Escolar
Departamento Ciencias de la Educacion

Profesor/a coordinador/a
(si hay mas de uno)

Competencias

CG1. Ser capaz de disefiar e implementar un estudio de investigacion original y riguroso
sobre un problema significativo (pedagdgico, socioldgico, cultural, econémico, politico o
ético), relacionado con la tecnologia educativa.

CG3. Participar activamente en proyectos colaborativos de innovacién docente o de
investigacion educativa relevantes para estudiar los efectos de las tecnologias en la
innovacion y el cambio educativo.

CE1 - Desarrollar conocimientos avanzados en Tecnologia Educativa y demostrar una
comprension fundamentada de la teoria y la practica pedagogica en el ambito de la
Educacion Digital.

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucion de problemas en entornos nuevos o0 poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o
limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la
aplicaciéon de sus conocimientos y juicios

CB9. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
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ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y
sin ambigliedades.

CT2. Utilizar las nuevas tecnologias de la informacién como instrumento de trabajo
intelectual y como elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse.

CT3. Manejar y usar habilidades sociales e interpersonales en las relaciones con otras
personas y trabajar en grupos multidisciplinares de forma cooperativa.

Contenidos

Desarrollo histérico/tecnolégico de los entornos virtuales de aprendizaje. Estado del arte en
entornos virtuales de aprendizaje. Tendencias en entornos virtuales de ensefanza-
aprendizaje. Interacciones en entornos virtuales. Contextualizacion de los procesos de guia,
seguimiento, evaluacion y retroalimentacion del aprendizaje. Mediacién de la innovacién del
proceso educativo con entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje.

Temario

Denominacion del tema 1: Estado del arte en entornos virtuales de aprendizaje.

Contenidos del tema 1: 1.1. Desarrollo histérico/tecnolégico de los entornos virtuales de
aprendizaje. 1.2. Tendencias en entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje.

Descripcioén de las actividades practicas del tema 1: Webquest.

Denominacion del tema 2: La interaccion en los entornos virtuales de aprendizaje.

Contenidos del tema 2: 2.1. Interacciones en entornos virtuales. 2.2. Contextualizacion de
los procesos de guia, seguimiento, evaluacion y retroalimentacion del aprendizaje.

Descripcién de las actividades practicas del tema 2: Webquest.

Denominacion del tema 3: Mediacion de la innovacion del proceso educativo con entornos
virtuales de ensefanza-aprendizaje.

Contenidos del tema 3: 3.1. Modelos de e-moderacion: roles del docente como facilitador,
tutor y dinamizador en contextos virtuales. 3.2. Dinamicas de comunidades de aprendizaje
online: interaccién colaborativa, construccion colectiva del conocimiento, presencia
docente.

Descripcion de las actividades practicas del tema 3: Webquest.

Objetivos de desarrollo sostenible contemplados
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» GG: Grupo Grande (85 estudiantes). estudiante / docente) o asincronas:

* CH: Actividades de practicas clinicas | . CST: Clase sincrona tedrica.
hospitalarias (7 estudiantes) - CSP: Clase sincrona practica.

+ L: Actividades de laboratorio o practicas de | . CAT: Clase asincrona tedrica.
campo (15 estudiantes) « CAP: Clase asincrona practica.

* O: Actividades en sala de ordenadores o
laboratorio de idiomas (20 estudiantes)

» S: Actividades de seminario 0 de problemas
en clase (40 estudiantes).

« TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tutorias ECTS).
» TA: Trabajo autonomo del estudiante.

Metodologias docentes

+ Métodos de ensefanza-aprendizaje colaborativos.

+  Método expositivo apoyado en materiales digitales interactivos y audiovisuales.
+ Estudio de casos.

* Meétodo de Proyectos.

»  Orientacion y tutoria individual y grupal.

«  Aprendizaje Basado en Investigacion (ABI)

Sistemas de evaluacion

Sistema de evaluacion Ponderacion
Continua 80%
Final 20%

El sistema de evaluacion se basa en la Evaluacion Continua, que permite seguir el ritmo de
aprendizaje segun la planificacién del aula, asi como la asimilacién progresiva de los
conocimientos y competencias requeridos. Esta forma de evaluacion se concreta en un
conjunto de Pruebas de Evaluacion Continuada (PEC).

Para realizar las ponderaciones todas las actividades deben ser aprobadas, esto es, el
alumnado debe obtener al menos un 5 en cada una de ellas.

Se aplicara el sistema de calificaciones vigente en cada momento; actualmente, el que
aparece en el RD 1125/2003, articulo 5°. Los resultados obtenidos por el alumno en cada
una de las materias del plan de estudios se calificaran en funcion de la siguiente escala
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numeérica de 0 a 10, con expresion de un decimal, a la que podra afiadirse su
correspondiente calificacion cualitativa: O - 4,9: Suspenso (SS), 5,0 - 6,9: Aprobado (AP), 7,0
- 8,9: Notable (NT), 9,0 - 10: Sobresaliente (SB). La mencion de Matricula de Honor podra
ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su
numero no podra exceder del 5 % de los alumnos matriculados en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el numero de alumnos matriculados sea
inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola Matricula de Honor.

Siguiendo la Normativa de Evaluacion vigente (DOE, N.° 212 de 3 de noviembre de 2020) la
«eleccién de la modalidad de evaluacion global corresponde a los estudiantes, que podran
llevarla a cabo, durante los plazos establecidos para cada una de las convocatorias de la
asignatura». Estas solicitudes se realizaran a través de la herramienta «consulta» en el aula
virtual de la asignatura, «durante el primer cuarto del periodo de imparticion de la
asignatura, o hasta el ultimo dia del periodo de ampliacion de matricula, si este acaba
después de ese periodo».

Resultados de aprendizaje

Conocer, analizar y evaluar las tendencias educativas con sustrato pedagogico y con
evidencias didacticas de interés para el campo de la educacion digital.

Disefar e implementar acciones formativas en entornos virtuales de ensefanza-
aprendizaje.

Dar soluciones formativas de caracter no presencial a las organizaciones.

Incorporar metodologias innovadoras a los procesos de formacién en educacion digital.

Bibliografia (basica y complementaria)

Barajas Frutos, M., y Alvarez Gonzalez, B. (2003). La tecnologia educativa en la ensefian-
za superior: Entornos virtuales de aprendizaje. McGraw-Hill.

Bautista Pérez, Guillermo., Borges Saiz, Federico., y Forés i Miravalles, A. (2006). Didacti-
ca universitaria en entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje. Narcea.

Castro Sanchez, J. J. (2006). Docencia universitaria a través de entornos virtuales de en-
sefianza-aprendizaje. Universidad de Las Palmas de Gran Canaria.

Chiva Bartoll, O., y Marti Puig, M. (2016). Métodos pedagdgicos activos y globalizadores.
Grad.

Del Moral, M. E. (2004). Redes como soporte a la docencia. Tutoria on line y aplicaciones
telematicas. En Rodriguez, R. et al. (Coords.) Docencia universitaria. Orientaciones
para la formacion del profesorado. Universidad de Oviedo.
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Fuentes, L. (2004). Entornos virtuales colaborativos. Universidad de Malaga.

Gamboa Sarmiento, S. C. (2004). Creatividad y entornos virtuales de aprendizaje. Univer-
sidad Pedagodgica Nacional.

Hammond, M. (2000). Communication within on-line forums: the opportunities, the
constraints and the value of a communicative approach, Computers & Education 35,
251-262.

Macdonald, J. (2003) Assessing on-line collaborative learning: process and product,
Computers & Education, 40, 377-391.

Mir, J.I., Reparaz, Ch. y Sobrino, A. (2003). La formacidn en Internet. Modelo de un curso
on-line. Ariel.

Pertegal Felices M. L. y Lorenzo Lledd G. (2019) Gamificacion en el aula a través de las
TIC. Universidad de Alicante.

Gonzalez Fernandez, A., Acevedo Borrega, J., Revuelta Dominguez, F. I., & Guerra Ante-
quera, J. (2018). La narrativa gamificada como elemento motivacional en el modelo
B-Learning a través de Campus Virtual. En Valverde Berrocoso, J. (Coord.) Campus
digitales en la educacion superior. Universidad de Extremadura.

Revuelta Dominguez, F. I., Guerra Antequera, J., Pedrera Rodriguez, M. 1., y Concepcién
Rosa, J. D. (2021). Propuestas didacticas de la gamificacion estructurada en contex-
tos universitarios. En Burgos-Videla, J. J., Carrién Martinez, Luque de la Rosa, & Re-
vuelta-Dominguez F. I. (Coords.) Innovacidn y aprendizajes flexibles en entornos for-
mativos universitarios (pp. 39-58)

Revuelta Dominguez, F. |., Guerra Antequera, J., y Pedrera Rodriguez, M. I. (2017). Gamifi-
cacion con pbl para una asignatura del grado de maestro de educacion infantil. En
Contreras Espinosa, R. y Eguia Gémez, J. L. (Coords.) Experiencias de gamificacion
en aulas.Universitat Autonoma de Barcelona.

Revuelta Dominguez, F. I. y Pérez Sanchez, L. (2009a). Modelos y enfoques de formacion
docente universitaria en entornos virtuales. En Francis Salazar, S. y Revuelta Domin-
guez, F. (Coords.). La docencia universitaria en los espacios virtuales. (pp. 155- 163).
Universidad de Costa Rica.

Revuelta Dominguez, F. |. y Pérez Sanchez, L. (2009b). Interactividad en los entornos de
formacion on-line. UOC.

Sebastiani i Obrador, E. M., y Campos-Rius, J. (2019). Gamificacion en educacion fisica:
Reflexiones y propuestas para sorprender a tu alumnado. Inde.

Subiyantoro, S., Degeng, I. N. S., Kuswandi, D., & Ulfa, S. (2024). Developing Gamified
Learning Management Systems to Increase Student Engagement in Online Learning
Environments. International Journal of Information and Education Technology, 14(1),
26-33. Scopus. https://doi.org/10.18178/ijiet.2024.14.1.2020
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Teixes, F. (2014). Gamificacion: Fundamentos y aplicaciones. UOC.

Valverde-Berrocoso, J. (2002). Herramientas de comunicacion sincronica y asincronica.
En Cabero, J. y Aguaded, J.I. Educar en red: Internet como recurso para la educacion.
Aljibe.

Valverde-Berrocoso, J. y Garrido Arroyo, M. C. (2005). La funcién tutorial en entornos vir-
tuales de aprendizaje: comunicacion y comunidad, RELATEC - Revista Latinoamerica-
na de Tecnologia Educativa, 4 (1), 153-167.

Valverde-Berrocoso, J. (2010). El tutor on-line: funciones, roles y tareas. En M2.J. Miranda;
L. Guerra; M. Fabbri y E. Lépez (Eds.). Experiencias universitarias de innovacion do-
cente hispano-italianas en el Espacio Europeo

Werbach, K. (2013). Gamificacion. Pearson.

Otros recursos y materiales docentes complementarios

El estudiante dispondra de recursos educativos digitales a través del aula virtual de la
asignatura en el Campus Virtual de la Universidad de Extremadura.
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Tecnologias emergentes y educacion

Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Codigo 401441

Denominacion (espanol) | Tecnologias emergentes y educacion

Denominacion (inglés) Emerging technologies and education

Titulaciones Master en Educacion Digital
Centro Facultad de Formacion del Profesorado
Modulo Fundamentos cientificos de la Tecnologia Educativa
Materia Recursos Digitales
Caracter Obligatorio | ECTS | 6 | Semestre | 2
Profesorado
Nombre Despacho Correo-e
Lourdes Villalustre Martinez - villalustrelourdes@uniovi.es
Area de conocimiento Didactica y Organizacion Escolar
Departamento Ciencias de la Educacion

Profesor/a coordinador/a

. , Francisco Ignacio Revuelta Dominguez
(si hay mas de uno)

Competencias

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y
razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un
modo claro y sin ambigledades.

CG2 - Desarrollar capacidades de liderazgo para motivar y apoyar la innovacion
didactica en diferentes contextos educativos, usando eficazmente las tecnologias para
comunicar ideas, mostrar valores y promover actitudes favorables al cambio, sobre
bases cientificamente contrastadas.

CG3 - Participar activamente en proyectos colaborativos de innovacion docente o de
investigacion educativa relevantes para estudiar los efectos de las tecnologias en la
innovacion y el cambio educativo.

CT2 - Utilizar las nuevas tecnologias de la informacion como instrumento de trabajo
intelectual y como elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse.

79



mailto:villalustrelourdes@uniovi.es

niste<EDUCACION DIGITAL

CE2 - Saber aplicar conocimientos tedrico-practicos sobre Tecnologia Educativa a
cualquier situacion o fenémeno vinculado con la Educacion Digital, poniendo en juego
sus capacidades profesionales e investigadoras para la resolucion de problemas.

CE3 - Saber evaluar y seleccionar la teoria pedagdgica y metodologia de investigacion

educativa adecuada para emitir juicios con criterio cientifico y que estén basados en la
responsabilidad social y ética vinculada con la solucion propuesta.

Contenidos

Educacion mediada por tecnologias. Modalidades. El impacto de las tecnologias en la
ensefanza y en el aprendizaje. Aprendizaje ubicuo. Redes sociales y educacion.
Experiencias y buenas practicas.

Temario

Denominacion del tema 1: Tecnologias emergentes.

Contenidos del tema 1: Concepto de tecnologia emergente. Catalogacion de Tecnologias
emergentes. Informes Horizon.

Descripcion de las actividades practicas del tema 1: Webquest.

Denominacion del tema 2: Pedagogias emergentes.

Contenidos del tema 2: Modelos de ensefanza y aprendizaje asociados a las tecnologias
emergentes. Practicas exitosas de uso de tecnologias emergentes en educacion.

Descripcidn de las actividades practicas del tema 2: Webquest.

Denominacion del tema 3: Teorias del aprendizaje asociados a las practicas con
tecnologias emergentes.

Contenidos del tema 3: Aprendizaje informal. Aprendizaje ubicuo. Aprendizaje en red.
Aprendizaje basado en juegos. Aprendizaje basado en problemas. Sistemas de evaluacion
con tecnologias emergentes.

Descripcion de las actividades practicas del tema 3: Webquest.

Denominacion del tema 4: Disefios de innovacién educativa en techologias emergentes.

Contenidos del tema 4: Innovacion educativa con tecnologias emergentes. Modelos de
innovacion educativa en la practica educativa. Impacto en la ensefianza y el aprendizaje.
Impacto en las organizaciones. Difusion de las innovaciones docentes.

Descripcioén de las actividades practicas del tema 4: Webquest.

Objetivos de desarrollo sostenible contemplados
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SALUD EDUCACION IGUALDAD AGUALIMPIA
YBIENESTAR DECALIDAD DE GENERD Y SANEAMIENTO

1 AN
DELAPOBREZA

it i - LT

TRABA.JO DECENTE INDUSTRIA, REDUCCIONDELAS PRODUCCION
1Ef ct:gﬂ[gm&fﬂnm INNOVACIONE 1 DESIGUALDADES 12 Y CONSUMO

INFRAESTRUCTURA RESPONSABLES

ACGION VIDA PAZ JUSTICIA ALIANZAS PARA
13 POREL CLIMA 14 SUBMARINA LA 16 EINSTITUCIONES 17 LOGRAR

SOLIDAS P LOS 0BJETIVOS
¥

Actividades formativas

Actividades Presenciales (AP) | Actividades Virtuales (AV)

A T

TEMA TOTAL ]| GG CH L (o] S | CST | CSP _clf CAP | TP A

1 18 0,3 03 o2 1

2 18 0,3 03 o2 1

3 1,8 0,3 03 loz2] 1
Evaluacion 0,6 0,6
Totales 6 0,9 09 Jos] 36

% Presencialidad 100% Virtualidad
Actividades Presenciales (AP) Actividades Virtuales (AV)
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Actividades que se desarrollan en un unico espacio fisico Actividades que no se desarrollan en un
y que implican interaccion fisica entre estudiante y espacio fisico comun. Pueden ser sincronas

docente: (implican interaccion estudiante / docente)

¢ GG: Grupo Grande (85 estudiantes). o asincronas:

* CH: Actividades de préacticas clinicas hospitalarias (7 * CST: Clase sincrona teorica.
estudiantes) * CSP: Clase sincrona practica.

e L: Actividades de laboratorio o practicas de campo (15 * CAT: Clase asincrona tedrica.
estudiantes) * CAP: Clase asincrona practica.

* O: Actividades en sala de ordenadores o laboratorio
de idiomas (20 estudiantes)

* S Actividades de seminario o de problemas en clase
(40 estudiantes).

* TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tutorias ECTS).
* TA: Trabajo autbnomo del estudiante.

Metodologias docentes

» Meétodos de ensefianza-aprendizaje colaborativos.

+ Meétodo expositivo apoyado en materiales digitales interactivos y audiovisuales.
+ Estudio de casos.

*  Meétodo de Proyectos.

«  Orientacion y tutoria individual y grupal.

+  Aprendizaje Basado en Investigacion (ABI)

Sistemas de evaluacion

Sistema de evaluacion Ponderacion
Continua 80%
Final 20%

El sistema de evaluacién se basa en la Evaluacion Continua, que permite seguir el
ritmo de aprendizaje segun la planificacion del aula, asi como la asimilacion
progresiva de los conocimientos y competencias requeridos. Esta forma de
evaluacion se concreta en un conjunto de Pruebas de Evaluacion Continuada (PEC).

Para realizar las ponderaciones todas las actividades deben ser aprobadas, esto es,
el alumnado debe obtener al menos un 5 en cada una de ellas.

Se aplicara el sistema de calificaciones vigente en cada momento; actualmente, el
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que aparece en el RD 1125/2003, articulo 5°. Los resultados obtenidos por el alumno
en cada una de las materias del plan de estudios se calificaran en funcion de la
siguiente escala numérica de 0 a 10, con expresion de un decimal, a la que podra
afnadirse su correspondiente calificacion cualitativa: O - 4,9: Suspenso (SS), 5,0 - 6,9:
Aprobado (AP), 7,0 - 8,9: Notable (NT), 9,0 - 10: Sobresaliente (SB). La mencion de
Matricula de Honor podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una
calificacion igual o superior a 9.0. Su numero no podra exceder del S % de los
alumnos matriculados en una asignatura en el correspondiente curso académico,
salvo que el numero de alumnos matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola Matricula de Honor.

Siguiendo la Normativa de Evaluacion vigente (DOE, N.° 212 de 3 de noviembre de
2020) la «eleccion de la modalidad de evaluacién global corresponde a los
estudiantes, que podran llevarla a cabo, durante los plazos establecidos para cada
una de las convocatorias de la asignatura». Estas solicitudes se realizaran a través
de la herramienta «consulta» en el aula virtual de la asignatura, «durante el primer
cuarto del periodo de imparticion de la asignatura, o hasta el ultimo dia del periodo
de ampliacion de matricula, si este acaba después de ese periodo».

Resultados de aprendizaje

Valorar las repercusiones del impacto de las tecnologias emergentes en la sociedad
actual.

Bibliografia (basica y complementaria)

Ayala Franco, E., Lopez Martinez, R. E., & Menéndez Dominguez, V. H. (2023).
Implementacion holistica de tecnologias digitales emergentes en educacion superior.
Edutec: Revista electrdnica de tecnologia educativa, 83 (Numero especial), 153-172.

Cabero Almenara, J., Vazquez Cano, E., Lépez Meneses, E., & Jaén Martinez, A. (2020).
Posibilidades formativas de la tecnologia aumentada. Un estudio diacronico en escenarios
universitarios. Revista Complutense de Educacion, 31(2), 141-152.

Cabero Aimenara, J., Vazgquez Cano, E., Villota Oyarvide, W. R., & Lopez Meneses, E. (2021).
La innovacion en el aula universitaria a través de la realidad aumentada: Analisis desde la
perspectiva del estudiantado espafiol y latinoamericano. Revista Electronica Educare,
25(3), 7.

Corchuelo Fernandez, C., Cejudo Cortés, C. M. A., Vazquez Cano, E., & Lopez Meneses, E.
(2020). Creacion y andlisis de un repositorio videografico educativo para la sensibilizacién
de problemas sociales en la educacion superior. Formacion Universitaria, 13(5), 103-114.

Fuentes Cancell, D. R., Estrada Molina, O., & Delgado Yanes, N. (2021). Las redes sociales
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digitales: Una valoracion socioeducativa. Revision sistematica. Revista Fuentes, 23(1), 41-
52.

Garcia-Vandewalle Garcia, J. M., Garcia-Carmona, M., Truijillo Torres, J. M., & Moya-
Fernandez, P. (2022). The integration of emerging technologies in socioeconomically
disadvantaged educational contexts. The view of international experts. Journal of
Computer Assisted Learning, 38(4), 1185-1197. https://doi.org/10.1111/jcal.12677

Glaser, N., Newbutt, N., Palmer, H., & Schmidt, M. (2023). Video-Based Virtual Reality
Technology for Autistic Users: An Emerging Technology Report. Technology, Knowledge
and Learning, 28(2), 925-935. https://doi.org/10.1007/s10758-022-09594-x

Gomez Garcia, G., Rodriguez Jiménez, C., & Marin Marin, J. A. (2020). La trascendencia de la
Realidad Aumentada en la motivacion estudiantil. Una revision sistematica y meta-analisis.
Alteridad: revista de educacion, 15(1 (enero-junio)), 36-46.

Guo, S., Zheng, Y., & Zhai, X. (2024). Artificial intelligence in education research during 2013—
2023: A review based on bibliometric analysis. Education and Information Technologies.
Scopus. https://doi.org/10.1007/s10639-024-12491-8

Icela Gonzalez Pérez, L., Ramirez Montoya, M. S., & Garcia Pefialvo, F. J. (2022). Habilitadores
tecnologicos 4.0 para impulsar la educacion abierta: Aportaciones para las
recomendaciones de la UNESCO. RIED: revista iberoamericana de educacion a distancia,
25(2), 23-48.

Jacome Alvarez, O. de J. (2021). Las Tecnologias Emergentes en la Sociedad del Aprendizaje.
Revista Cientifica Hallazgos21, 6(1), 101-10.

Jiménez Sanchez, S. I. (2020). Integracion critica de las tecnologias emergentes en la
formacion docente: Mirando hacia el futuro. Revista Electrénica Educare, 24(Extra 0), 6.

Khlaif, Z. N., Sanmugam, M., Joma, A. I, Odeh, A., & Barham, K. (2023). Factors Influencing
Teacher's Technostress Experienced in Using Emerging Technology: A Qualitative Study.
Technology, Knowledge and Learning, 28(2), 865-899. https://doi.org/10.1007/s10758-
022-09607-9

Lengua Cantero, C., Bernal Oviedo, G. M., Florez Balboza, W., & Velandia Feria, M. (2020a).
Tecnologias emergentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje: Hacia el desarrollo del

pensamiento critico. Revista electronica interuniversitaria de formacion del profesorado,
23(3), 83-98.

Lengua Cantero, C., Bernal Oviedo, G. M., Flérez Balboza, W., & Velandia Feria, M. (2020Db).
Tecnologias emergentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje: Hacia el desarrollo del
pensamiento critico. Revista electronica interuniversitaria de formacion del profesorado,
23(3), 83-98.

Li, Y., Kim, M., & Palkar, J. (2022). Using emerging technologies to promote creativity in
education: A systematic review. International Journal of Educational Research Open, 3.
Scopus. https://doi.org/10.1016/}.ijedro.2022.100177

Lind, J., Pelger, S., & Jakobsson, A. (2022). Students’ knowledge of emerging technology and
sustainability through a design activity in technology education. International Journal of
Technology and Design Education, 32(1), 243-266. Scopus.
https://doi.org/10.1007/s10798-020-09604-y

Lo, C. K. (2023). What Is the Impact of ChatGPT on Education? A Rapid Review of the
Literature. Education Sciences, 13(4). Scopus. https://doi.org/10.3390/educsci13040410

Marin Diaz, V., Sampedro Requena, B. E., & Vega Gea, E. M. (2022). La realidad virtual y
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aumentada en el aula de secundaria. Campus Virtuales, 11(1), 225-236.

Marin Diaz, V., Sampedro Requena, B. E., & Vega Gea, E. M. (2023). Creencias del profesorado
de Educacion Secundaria en torno al uso de la Realidad Mixta en el aula. Revista
electrdnica interuniversitaria de formacion del profesorado, 26(1), 85-97.

Martin, F., Zhuang, M., & Schaefer, D. (2024). Systematic review of research on artificial
intelligence in K-12 education (2017-2022). Computers and Education: Artificial
Intelligence, 6. Scopus. https://doi.org/10.1016/j.caeai.2023.100195

Marrero Galvan, J. J., & Hernandez Padron, M. (2022). La trascendencia de la realidad virtual
en la educacion STEM: Una revision sistematica desde el punto de vista de la
experimentacion en el aula. Bordon: Revista de pedagogia, 74(4), 45-63.

Memarian, B., & Doleck, T. (2024). Teaching and learning artificial intelligence: Insights from
the literature. Education and Information Technologies. Scopus.
https://doi.org/10.1007/s10639-024-12679-y

Moral Pérez, M. E. del, & Villalustre Martinez, L. (2018). Andlisis de «serious games»
anti-"bullying": Recursos ludicos para promover habilidades prosociales en escolares.
Revista complutense de educacion, 29(4), 1345-1364.

Moral Pérez, M. E. del, Villalustre Martinez, L., & Neira Pifieiro, M. del R. (2018). Percepcion
docente del desarrollo emocional y creativo de los escolares derivado del disefio
colaborativo de Digital Storytelling. Educacion XX1: Revista de la Facultad de Educacion,
21(1), 345-374.

Niloy, A. C., Bari, M. A., Sultana, J., Chowdhury, R., Raisa, F. M., Islam, A., Mahmud, S., Jahan,
l., Sarkar, M., Akter, S., Nishat, N., Afroz, M., Sen, A., Islam, T., Tareq, M. H., & Hossen, M. A.
(2024). Why do students use ChatGPT? Answering through a triangulation approach.
Computers and Education: Artificial Intelligence, 6. Scopus.
https://doi.org/10.1016/j.caeai.2024.100208

Pila, S., Lauricella, A. R., Piper, A. M., & Wartella, E. (2021). The power of parent attitudes:
Examination of parent attitudes toward traditional and emerging technology. Human
Behavior and Emerging Technologies, 3(4), 540-551. Scopus.
https://doi.org/10.1002/hbe2.279

Rawas, S. (2024). ChatGPT: Empowering lifelong learning in the digital age of higher
education. Education and Information Technologies, 29(6), 6895-6908.
https://doi.org/10.1007/s10639-023-12114-8

Reyes, C. E. G., Ramirez Montoya, M. S., & OmarLépez Caudana, E. (2023). Imbricacion del
Metaverso en la complejidad de la educacién 4.0: Aproximacion desde un analisis de la
literatura. Pixel-Bit: Revista de medios y educacidn, 66, 199-237.

Ruiz Rey, F. J., Cebridn Robles, V., & Cebrian de la Serna, M. (2021). Estudio de los videoposter
mediante anotaciones de video como metodologia para eventos cientificos. RED: revista
de educacion a distancia, 21(67), 4.

Salinas Ibafez, J. M., Munar Garau, J., & de Benito Crosetti, B. L. (2022). Cuatro modelos
didacticos para la formacion en entornos virtuales centrados en el alumno. UTE Teaching
& Technology: Universitas Tarraconensis, 1, 70-86.

San Pedro Veledo, M. B., Villalustre Martinez, L., & Herrero Vazquez, M. (2019). Disefio de un
itinerario aumentado e interdisciplinar para la formacion de maestros de educacion
primaria. Edutec: Revista electronica de tecnologia educativa, 68, 54-69.

Silva Diaz, F., Fernandez Ferrer, G., Vazquez Vilchez, M. M., Ferrada Ferrada, C., Narvaez, R., &
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Carrillo Rosua, J. (2022). Tecnologias emergentes en la educacion STEM: Analisis
bibliométrico de publicaciones en Scopus y WoS (2010-2020). Borddn: Revista de
pedagogia, 74(4), 25-44.

Villalustre, L., Cueli, M., & Zarzuelo, D. (2024). The Bidirectional Relationship between Meta-
Creativity and Academic Performance in University Students. Education Sciences, 14(3).
https://doi.org/10.3390/educsci14030252

Villalustre, L., & Cueli, M. (2023). Assessing the Computational Thinking of Pre-Service
Teachers: A Gender and Robotics Programming Experience Analysis. Education Sciences,
13(10). https://doi.org/10.3390/educsci13101032

Villalustre Martinez, L. (2020). Propuesta metodoldgica para la integracion didactica de la
realidad aumentada en Educacion Infantil. EDMETIC, 9(1), 170-187.

Villalustre Martinez, L., & Moral Pérez, M. E. del. (2018). Geolocalizacion y realidad aumentada
para un aprendizaje ubicuo en la formacién inicial del profesorado. @tic. revista d'innovacio
educativa, 21, 40-48.

Villalustre Martinez, L., Moral Pérez, M. E. del, & Neira Pifieiro, M. del R. (2019). Percepcion
docente sobre la Realidad Aumentada en la ensefianza de ciencias en Primaria: Analisis
DAFO. Revista Eureka sobre enserianza y divulgacion de las ciencias, 16(3), 3301.

Otros recursos y materiales docentes complementarios

El estudiante dispondra de recursos educativos digitales a través del aula virtual de la
asignatura en el Campus Virtual de la Universidad de Extremadura.
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Trabajo Fin de Master

Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Codigo 401443

Denominacion (espanol)  Trabajo Fin de Master

Denominacion (inglés) Master's Degree Thesis

Titulaciones Master en Educacion Digital
Centro Facultad de Formacion del Profesorado
Modulo Trabajo Fin de Master
Materia Trabajo Fin de Master
Caracter Obligatorio ECTS 6 Semestre 2
Profesorado

Todo el profesorado del Master

Area de conocimiento Didactica y Organizacion Escolar

Departamento Ciencias de la Educacion

Profesor/a coordinador/a

. . Jesus Valverde Berrocoso
(si hay mas de uno)

Competencias

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CBY7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos
mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB8. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o
limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a
la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

CB9. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y
razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un
modo claro y sin ambigledades.

CB10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
autonomo.
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CG1. Ser capaz de disefar e implementar un estudio de investigacion original y riguroso
sobre un problema significativo (pedagogico, socioldgico, cultural, econémico, politico
0 ético), relacionado con la tecnologia educativa.

CG2 - Desarrollar capacidades de liderazgo para motivar y apoyar la innovacion
didactica en diferentes contextos educativos, usando eficazmente las tecnologias para
comunicar ideas, mostrar valores y promover actitudes favorables al cambio, sobre
bases cientificamente contrastadas.

CG3 - Participar activamente en proyectos colaborativos de innovacion docente o de
investigacion educativa relevantes para estudiar los efectos de las tecnologias en la
innovacion y el cambio educativo.

CT1 - Presentar publicamente ideas, problemas y soluciones, de una manera légica,
estructurada, tanto oralmente como por escrito.

CT2 - Utilizar las nuevas tecnologias de la informacion como instrumento de trabajo
intelectual y como elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse.

CT4 - Adquirir los conocimientos metodoldgicos necesarios para afrontar los retos
profesionales o de investigacion de una forma ética y rigurosa.

CE1 - Desarrollar conocimientos avanzados en Tecnologia Educativa y demostrar una
comprension fundamentada de la teoria y la practica pedagogica en el ambito de la
Educacion Digital.

CE2 - Saber aplicar conocimientos teorico-practicos sobre Tecnologia Educativa a
cualquier situacion o fendomeno vinculado con la Educacién Digital, poniendo en juego
sus capacidades profesionales e investigadoras para la resolucion de problemas.

CE3 - Saber evaluar y seleccionar la teoria pedagdgica y metodologia de investigacion
educativa adecuada para emitir juicios con criterio cientifico y que estén basados en la
responsabilidad social y ética vinculada con la solucion propuesta.

CE4 - Poseer una autonomia suficiente para participar en proyectos de investigacion
del ambito de la Tecnologia Educativa y asumir su propio desarrollo profesional en el
campo de la Educacion Digital.

Contenidos

Independientemente de las particularidades de cada tema y cada trabajo, los
contenidos del trabajo de investigacion son los que se enmarcan en la investigacion en
el ambito de las Ciencias de la Educacion, es decir: (1) formulaciéon de preguntas de
investigacion y objetivos, (2) delimitacién de un marco tedrico o corpus conceptual, (3)
definicion y aplicacién de una metodologia, (4) andlisis de los datos o de los elementos
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objeto de estudio a la luz de las preguntas, objetivos y marco tedrico, y (5) la obtencién
de resultados relevantes o conclusiones. Todo eso con una presentacion formal segun
unos criterios preestablecidos y con citaciones bibliograficas.

El trabajo de investigacion de final de master tiene que estar inscrito en una de las
siguientes materias del titulo:

7. Procesos ensefnanza-aprendizaje con base tecnoldgica.
8. Recursos digitales.
9. Entornos tecnoldgicos de aprendizaje.

Las tipologias de investigacion seran las siguientes:

1. Investigacion de andlisis del funcionamiento de diferentes ambitos de los sistemas
educativos y las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC).

2. Investigaciones comparativas sobre modelos educativos con apoyo de las TIC.

3. Estado de la cuestion: revision sistematica de la literatura sobre determinadas
tematicas de investigacion en Tecnologia Educativa.

4. Investigacion aplicada: diseno y aplicacion de proyectos,
programas, metodologia y/o practicas educativas con TIC.

5. Estudios de caso sobre la integracion de las TIC en la actividad educativa formal, no
formal o informal.

6. Inventario, andlisis y evaluacion de recursos educativos digitales.

El trabajo de investigacion tiene que basarse en una investigacion empirica o basada en
fuentes documentales sobre un tema que pertenezca a las materias tratadas y que
constituya una primera aproximacion al conocimiento cientifico en este tema. El trabajo
puede tener un cariz puramente teorico y también empirico, aunque es muy
recomendable -y de hecho, mas coherente con una opcion de investigacion— hacer
investigacion empirica. Por «empirico» entendemos la necesidad de utilizar datos o
informaciones de una parcela de la realidad (sea en forma de fuentes documentales -
textos, imagenes, paginas web— o de datos obtenidos a partir de cuestionarios,
entrevistas, observacion participante, etc.) para defender una posicion analitica
cualquiera. Es necesario que se indique claramente cual es el origen de los datos.

En aquellos casos en los que, de acuerdo con el director/a, se decida hacer una
investigacion de caracter unicamente tedrico, ésta tendra que estar basada en la
lectura y la exploracion en profundidad de las fuentes tedricas mas relevantes, y la
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comparacion con otras fuentes secundarias o particulares. A partir de aqui se priorizara
la elaboracion de un discurso personal a partir de esta inmersién teorica, asi como la
incorporacion de algunos ejemplos que ilustren o refuercen la posicion teodrica
defendida por el estudiante.

La comunidad cientifica ha establecido que, para que sea Uutil, un proyecto de
investigacion tiene que contener un minimo de apartados como los que os indicamos a
continuacion. Cada seccion implica realizar un determinado trabajo y tener unos
conceptos bastante claros. El proyecto de investigacion no es el producto final; no
equivale al trabajo final de master. El proyecto de investigacion es una guia para realizar
correctamente un trabajo final de master:

1. Planteamiento y formulacion del problema de investigacion: explicar con
claridad de qué tratara la investigacion. Tiene que estar redactado con mucha
precision para que no haya ningun tipo de duda con respecto a los intereses
que persigue el trabajo.

2. Antecedentes: describir el estado de la cuestion: qué han escrito y dicho otros
antes que vosotros sobre el problema. Identificar a otros investigadores o
grupos de investigacion que se hayan interesado antes en el problema de
investigacion.

3. Importancia y justificacion de la investigacion: destacar de qué manera el
trabajo es significativo para enriquecer los conocimientos existentes en una
determinada area de conocimiento.

4. Elementos tedricos y conceptuales que fundamentan la investigacion: indicar
sobre qué bases tedricas y conceptuales se construye el problema, es decir,
con qué autores, con qué teorias, conceptos o definiciones tratamos de
resolver las preguntas de la investigacion.

5. Objetivos (generales y especificos): explicitar aquello que se espera conocer
con relacion al problema de investigacion. Expresan los resultados que se
desean obtener al final de la investigacion.

6. Metodologia: vision general de como se llevara a cabo el trabajo de
investigacion. Presentar esquematicamente los procedimientos generales que se
piensan desarrollar para obtener los resultados esperados.

7. Plan de Trabajo: identificar las tareas que a realizar con relacion a los objetivos
y sefalar un calendario para su ejecucion.

8. Referencias bibliograficas: lista de todas las publicaciones que se han revisado
hasta el momento para la elaboracién del proyecto.
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Un buen proyecto de investigacion es un documento conciso en las ideas, riguroso
en la expresion y que comporta un gran esfuerzo de sintesis. Tiene un gran ventaja
porque una vez elaborado se tiene una parte muy importante del TFM desarrollado.

Estructura formal del TFM

Un trabajo de investigacion tiene que contener necesariamente los siguientes
apartados y contenidos. Un trabajo que no cumpla los requisitos siguientes en su
formalizacion sera evaluado negativamente.

Apartados Contenidos

Resumen/Abstract Sintesis informativa del TFM con estructura «IMRD».
Introduccién Presentacion del trabajo

Objetivos y justificacion Explicacion de cuales son las preguntas se quieren

responder en la investigacion y de los motivos que han
conducido a la eleccion del tema. Hay que exponer la
relevancia del objeto de estudio.

Marco tedrico El estado de la cuestion es el resultado de la consulta
bibliografica y el estudio de los expertos. En este apartado
se espera encontrar un recorrido por enfoques y autores
que se hacen preguntas similares a la de la investigacion,
que tratan temas relacionados y procuran resolver
problemas compartidos. Es un espacio en el que,
igualmente, se puede expresar argumentos a favor o en
contra, y ser criticos con algunas teorias y autores.

Metodologia Exposicion de la unidad de analisis escogida y de las
técnicas que se piensan utilizar para la recogida, la
elaboracioén y el analisis de los datos y su adecuacion al
objeto de estudio y problema escogido.

Hay que dedicar un espacio para reflexionar sobre las
elecciones que se han tomado con relacion a las técnicas
de recogida y tratamiento de la informacion, y ala
metodologia de analisis e interpretacion de los datos.
Incluira los diferentes pasos o fases de la investigacion.

Resultados Apartados o capitulos en los cuales se presenta el
andlisis de los datos obtenidos como fruto de la
investigacion.

Conclusiones Este es un apartado importante de la memoria de

investigacion, en donde se ha de explicar de una forma
claray sintética las aportaciones mas importantes del
trabajo.

Las conclusiones no siempre tienen que ser cuestiones
que la investigacién ha solucionado, sino que a veces se
trata de plantear nuevas preguntas o lineas de
investigacion que el proyecto podria desarrollar en el
futuro.

Bibliografia La bibliografia de referencia ird listada alfabéticamente
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Anexos

bajo el titulo de bibliografia. Tiene que contener la
bibliografia y otras fuentes documentales que habéis

utilizado para la investigacion.

Graficos, datos originales, transcripciones y otros
documentos que aporten aspectos significativos
complementarios al texto de la memoria de

investigacion.
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T A

1 18 0,3 03 Jo2] 1

2 18 0,3 03 foz2] 1

3 18 03 03 Joz2] 1
Evaluacion 0,6 0,6
Totales 6 0,9 09 Jos] 36

% Presencialidad 100% Virtualidad
Actividades Presenciales (AP) Actividades Virtuales (AV)

Actividades que se desarrollan en un unico espacio fisico Actividades que no se desarrollan en un
y que implican interaccion fisica entre estudiante y espacio fisico comun. Pueden ser sincronas

docente: (implican interaccion estudiante / docente)

¢ GG: Grupo Grande (85 estudiantes). o asincronas:

* CH: Actividades de précticas clinicas hospitalarias (7~ * CST- Clase sincrona tedrica.
estudiantes) * CSP: Clase sincrona practica.

¢ L: Actividades de laboratorio o practicas de campo (15 * CAT: Clase asincrona tedrica.
estudiantes) * CAP: Clase asincrona practica.

O: Actividades en sala de ordenadores o laboratorio
de idiomas (20 estudiantes)

S: Actividades de seminario o de problemas en clase
(40 estudiantes).

TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tutorias ECTS).

TA: Trabajo autbnomo del estudiante.

Metodologias docentes

Métodos de ensenanza-aprendizaje colaborativos.

Método expositivo apoyado en materiales digitales interactivos y audiovisuales.
Estudio de casos.

Método de Proyectos.

Orientacion y tutoria individual y grupal.

Aprendizaje Basado en Investigacion (ABI)

Sistemas de evaluacion

Sistema de evaluacion Ponderacion
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Final 100%

Exposicion oral en defensa publica ante
tribunal de tres miembros (docentes
del Master) de un trabajo original de

iniciacion a la investigacion en
tecnologia educativa

El trabajo tiene que ser original en el sentido habitual de la produccién cientifica. En
el momento en que el autor utilice ideas, argumentos o datos de un trabajo ya
publica - do por otros, tiene que introducirse una referencia bibliografica indicandolo.
Si se utili - zan literalmente textos o partes de textos ya publicados, tienen que ir
conveniente- mente sefalados como citaciones y con la correspondiente referencia.
La no-cita o, dicho de otra forma, el plagio, es motivo de suspenso directo sin
ninguna alegacion posible. Hay que ir con mucho cuidado con las copias directas de
texto proveniente de Internet; si no se cita la fuente, es plagio.

El estudiante tiene que entregar al menos un borrador o version preliminar del
trabajo a su director/a, ademas de la version final. Si un estudiante no presenta el
borrador, de manera justificada o no, es competencia del Profesor Coordinador de la
Asignatura decidir como afecta a la nota final del TFM, considerando la importancia
del borrador en el conjunto de la asignatura y la valoracion global del estudiante. El
trabajo tiene que ser inédito. No puede haber sido publicado previamente, ni haber
sido enviado a una publicacion, ni tampoco utilizado por ninguna otra asignatura o
estudio.

Se aplicara el sistema de calificaciones vigente en cada momento; actualmente, el
que aparece en el DOE 212/2020, articulo 10. Cada una de las asignaturas del plan
de estudios a las que un estudiante se haya presentado a evaluacion se calificara de
0 a 10, con expresion de un decimal, anadiendo la calificacion cualitativa tradicional,
segun los siguientes rangos: de 0 a 4,9 (suspenso, SS); de 5,0 a 6,9 (aprobado, AP);
de 70 a 8,9 (notable, NT); de 9,0-10 (sobresaliente, SB). La mencion de “Matricula
de Honor" podra ser otorgada a estudiantes que hayan obtenido una calificacion
igual o superior a 9,0. Su numero no podra exceder del cinco por ciento del numero
de estudiantes matriculados en la asignatura en el correspondiente curso
académico, salvo que este sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una
sola “Matricula de Honor™".

Resultados de aprendizaje

Elaborar un documento original de iniciacion a la investigacion en Tecnologia Educativa.
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Saber utilizar de modo eficaz las fuentes de documentacidn mas relevantes en el
ambito de investigacion de la Tecnologia Educativa.

Demostrar capacidad para usar adecuadamente metodologias de investigacion
educativa, bajo principios de rigor cientifico y compromiso ético.

Sera capaz de defender, argumentar y exponer los resultados principales del trabajo de
investigacion desarrollado.

Bibliografia (basica y complementaria)

Bishop, M. J., Boling, E., Elen, J., & Svihla, V. (Eds.). (2020). Handbook of research in
educational communications and technology: Learning design (Fifth edition).
Springer. https://doi.org/10.1007/978-3-030-36119-8

Creswell, J. W., y Creswell, J. D. (2018). Research design: Qualitative, quantitative, and
mixed methods approaches (Fifth edition). SAGE.

De Amo Sanchez Fortun, J. M. (Ed.). (2021). La Alfabetizacion académica: Cémo
escribir un Trabajo Fin de Estudios. Wolters Kluwer.

Fuentes Gomez-Calcerrada, J. L., & Andreu, R. C. (2021). Cémo escribir un trabajo de
fin de master. Sintesis

Garcia-Valcarcel, A., Hernandez Martin, A., Martin del Pozo, M., & Olmos Miguelanez,
S. (2020). Validacion de una rubrica para la evaluacion de trabajos fin de master.
Profesorado, Revista de Curriculum y Formacion del Profesorado, 24(2), Article 2.
https://doi.org/10.30827/profesorado.v24i2.15151

Halder, S., & Saha, S. (2023). The Routledge handbook of education technology.
Routledge.

Jimoyiannis, a. (Ed.) (2012). Research on e-learning and ICT in education. Springer.
McMillan, J.H. y Schumacher, S. (2005). Investigacion educativa. Pearson.

Richey, R. (Ed.). (2013). Encyclopedia of terminology for educational communications
and technology. Springer.

Romero-Hall, E. (Ed.). (2020). Research Methods in Learning Design and Technology
12ed). Routledge. https://doi.org/10.4324/9780429260919

Sandin, M.P. (2003). Investigacion cualitativa en educacion. Fundamentos y
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tradiciones.
Madrid: McGraw-Hill.

Sosa-Diaz, M.-J., & Valverde-Berrocoso, J. (2022). Grounded Theory as a Research
Methodology in Educational Technology. International Journal of Qualitative
Methods, 21, 160940692211332. https://doi.org/10.1177/16094069221133228

Stake, R.E. (1997). Investigacion con estudio de caso. Morata.

Valverde-Berrocoso, J. (2016). La investigacion en Tecnologia Educativa y las nuevas
ecologias del aprendizaje: Design-Based Research (DBR) como enfoque
metodoldgico. Revista Interuniversitaria de Investigacion en Tecnologia Educativa
(RIITE), 0(1).

Valverde-Berrocoso, J., Fernandez-Sanchez, M. R., Garrido Arroyo, M. del C.,
Maliverni, L., y Revuelta Dominguez, F. I. (2020). Investigacion basada en disefio
(DBR). En J. M. Sancho Gil, F. Herndndez Hernandez, L. Montero Mesa, J. de
Pablos Pons, J. . Rivas Flores, y A. Ocafna Fernandez (Eds.), Caminos y derivas
para otra investigacion educativa y social (pp. 167-180). Octaedro.

Zawacki-Richter, O., Kerres, M., Bedenlier, S. M., Bond, M., y Buntins, K. (Eds.). (2020).
Systematic reviews in educational research: Methodology, perspectives and
application. Springer.

Otros recursos y materiales docentes complementarios

El estudiante dispondra de recursos educativos digitales a través del aula virtual de la
asignatura en el Campus Virtual de la Universidad de Extremadura.
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Principios metodolégicos

Principios para la ensehanza en un contexto tecnologico

Los modelos tradicionales de disefio instruccional han sido criticados por su énfasis en
«romper» competencias complejas en componentes mas simples, y desarrollar el proceso
de ensefanza-aprendizaje a partir de estos elementos basicos. Esta practica educativa
conduce a una ensefianza fragmentada que tiene como consecuencia una dificil
integracion del conocimiento y las competencias por parte de los alumnos. En otras
palabras, inhibe la capacidad del estudiante para desarrollar habilidades complejas.

En respuesta a estas criticas, los actuales modelos de ensefianza prescriben que, a través
de una secuencia de instruccion, a los alumnos se les deberian presentar una serie de
tareas globales, de dificultad creciente, del tipo de que los estudiante deberian saber
resolver cuando finalice sus periodo de formacion. De esta manera, existen mas
posibilidades de que sean capaces de resolver problemas reales y, por tanto, complejos.

Merrill (2002) identifica, a partir de los resultados de investigacién sobre disefio
instruccional, cinco principios fundamentales para la ensefanza, a saber:

1. El aprendizaje se promueve cuando los alumnos estan implicados en la resolucion
de problemas del mundo real.

2. El aprendizaje se promueve cuando el conocimiento previo es activado como base
para el nuevo conocimiento.

3. El aprendizaje se promueve cuando el nuevo conocimiento se demuestra al
alumno.

4. El aprendizaje se promueve cuando el nuevo conocimiento es aplicado por el
estudiante.

5. El aprendizaje se promueve cuando el nuevo conocimiento se integra en el mundo
del que aprende.

Los modelos de ensefanza que mas eficacia han demostrado en el aprendizaje son
aquellos que estan orientados a la solucion de problemas e implican al estudiante en
cuatro fases del proceso de aprendizaje: (a) activacion de las experiencias previas; (b)
demostracion de competencias y habilidades; (c) aplicacion de competencias vy
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habilidades y (d) integracion de estas competencias en actividades del mundo real..

Fig. 1. Fases de la ensefianza eficaz (trad. de Merrill, 2002:45)

Integracion Activacion

PROBLEMA

Aplicacion Demostracion
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Tabla 1. Los cinco principios fundamentales para una ensefianza eficaz (basado en Merrill, 2002)

Principio

Definicion

Corolario1

Corolario 2

IEDUCACION DIGITAL

Corolario 3

El aprendizaje se promueve cuando los
alumnos estan implicados en la

Mostrar la tarea: el
aprendizaje se promueve
cuando se muestran tareas
a los alumnos que deben
ser capaces de hacer o el
problema que seran
capaces de resolver como
resultado de una accién

Nivel de tarea: el
aprendizaje se promueve
cuando los alumnos estan
implicados en problema, no
solo en las acciones o
tareas que deben
implementar.

Uno de los defectos de la

Progresion de problemas:
el aprendizaje se promueve
cuando los alumnos
resuelven una serie de
problemas que son
comparados entre si, de
manera explicita.

Mediante la progresion de

Centrado en resolucién de problemas del mundo . . o
problemas real formativa (unidad ensefanza tradicional es el problemas que van
- . didactica, modulo, curso) desarrollo de habilidades aumentado su nivel de
Las actividades de aprendizaje no se . . o
. . . Es mas eficaz comenzar la descontextualizadas. dificultad, las
ensefan aisladas, sino de manera . .
. actividad docente competencias del alumno
contextualizada. L .
mostrando practicamente mejoran gradualmente
lo que los alumnos al final hasta ser capaz de resolver
deberan saber/saber problemas complejos.
hacer, que definir una serie
de objetivos o
competencias a adquirir.
El aprendizaje se promueve cuando el Experiencia previa: el Nueva experiencia: el Estructura: el aprendizaje
conocimiento previo es activado como aprendizaje se promueve aprendizaje se promueve se promueve cuando se
Activacion base para el nuevo conocimiento. cuando se orienta al cuando a los alumnos se proporciona a los alumnos

Una gran mayoria de procesos de
ensefianza comienzan con
representaciones abstractas para las

alumno a recordar,
describir o aplicar
conocimientos de una

les proporciona experiencia
significativa que puede ser
utilizada como base para

una estructura que puede
ser utilizada para organizar
el nuevo conocimiento.
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Principio

Definicion

Corolario1

Corolario 2
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Corolario 3

que los estudiantes no tienen
suficientes bases. Hay que partir de
experiencias previas, y en su ausencia,
provocarlas.

pasada experiencia
significativa, que puede ser
utilizada como base para
un nuevo conocimiento.

Un simple recuerdo de

informacion rara vez es
efectivo para activar la

propia experiencia.

un nuevo conocimiento.

Si no se proporcionan
experiencias sobre las que
construir la nueva
informacioén, el alumno sélo
puede memorizar datos
inconexos.

Es preciso estimular
aquellos modelos mentales
que pueden ser
modificados para permitir a
los estudiantes incorporar
los nuevos conocimientos
sobre los ya existentes.

Demostracion

El aprendizaje se promueve cuando el
nuevo conocimiento se demuestra al
alumno.

La ensefianza es mas eficaz cuando,
ademas de informacion, incluye un
nivel de representacion en el que la
informacion se demuestra por medio
de situaciones o casos especificos
(ejemplificaciones)

Demostracion coherente:
el aprendizaje se promueve
cuando la demostracion
concuerda con los
objetivos de aprendizaje:
(a) ejemplo y contra-
ejemplos para los
conceptos; (b)
demostraciones de
procedimientos; (c)
visualizacién de procesos;
(d) modelado de
conductas.

El aprendizaje eficaz tiene
lugar cuando las
condiciones de aprendizaje
son coherentes con la

Orientacion al alumno: el
aprendizaje se promueve
cuando se proporciona a
los estudiantes una
apropiada orientacién que
incluye: (a) se dirige al
alumno a informacion
relevante; (b) se utilizan
varias representaciones
para las demostraciones;
(c) las diferentes
demostraciones se
comparan entre si.

Es importante ofrecer
multiples perspectivas de
un mismo tema o
problema, bajo la

Uso de medios: el
aprendizaje se promueve
cuando los medios juegan
un papel relevante y no
compiten entre si por la
atencion del alumno.

Considerar la carga
cognitiva para el alumno
cuando recibe un exceso
de informacion multimedia.
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Principio

Definicion

Corolario1

Corolario 2
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Corolario 3

categoria de aprendizaje
que se desea aplicar
(destrezas motoras,
informacion verbal,
destrezas intelectuales,
estrategias cognoscitivas y
actitudes)

orientacion del profesor.

Aplicacion

El aprendizaje se promueve cuando el
nuevo conocimiento es aplicado por el
estudiante.

La mayoria de las teorias de
ensefanza defienden la aplicacion del
conocimiento y las competencias
como una condicion necesaria para un
aprendizaje eficaz.

Practica coherente: el
aprendizaje se promueve
cuando la practica es
consistente con los
objetivos: (a) informacién
sobre la practica / recuerdo
0 reconocimiento de
informacion; (b) localizar,
nombrar o describir cada
parte de un practica; (c)
identificar nuevos ejemplos
de cada tipo de practica;
(d) conocer el
procedimiento; (e) predecir
las consecuencias de un
determinado proceso o
explicar las condiciones

Disminucion de la
orientacion: el aprendizaje
se promueve cuando los
estudiantes se les orienta
en la resolucion de
problemas mediante un
apropiado feedback e
incluye detecciony
correccion de errores, asi
€como una reduccion
gradual de la orientacion.
Cometer errores es una
consecuencia natural de la
solucién de problemas

Problemas variados. Una
buena préactica debe
proporcionar multiples
oportunidades a los
alumnos para usar su
nuevo conocimiento o
competencia en diversidad
de problemas.

Aplicar el conocimiento a
un unico tipo de problemas
es insuficiente para el
desarrollo de
competencias.
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Definicion

Corolario1

Corolario 2
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Corolario 3

que conducen a un
resultado fallido o no
esperado.

Integracion

El aprendizaje se promueve cuando el
nuevo conocimiento se integra en el
mundo del que aprende.

La motivacion real para un estudiante
es el aprendizaje. Los alumnos han
integrado la ensefianza dentro de sus
vidas cuando son capaces de
demostrar nuevas capacidades,
defender sus nuevos conocimientos y
modificarlos para utilizarlos con
eficacia en su dia a dia.

Mirame: el aprendizaje se
promueve cuando se da al
estudiante la oportunidad
demostrar publicamente
SUS nuevos conocimientos
0 competencias.

El aprendizaje es la
actividad mas motivadora
de todas cuando el alumno
puede observar sus
propios progresos.

Reflexion: el aprendizaje se
promueve cuando el
alumno puede reflexionar,
debatir o defender sus
nuevos conocimientos o
competencias.

Los estudiantes necesitan
disponer de oportunidades
para pensar, defender y
compartir lo que han
aprendido.

Creacion: el aprendizaje se
promueve cuando el
alumno puede crear,
inventar y explorar de
manera personal a partir
de sus nuevos
conocimientos o
competencias.

Modificar el nuevo
conocimiento para hacerlo
propio, permite al
estudiante ir mas alla del
entorno de aprendizaje e
integrarlo en su mundo
real.
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Modelo TPACK

El programa formativo de este Master estd basado en el modelo TPACK (Technological
Pedagogical Content Knowledge). Para Koehler y Mishra (2006, 2008) en el origen de una
buena practica educativa con TIC existen tres componentes basicos de conocimiento:
contenido curricular (CK — Content Knowledge), pedagogia (PK — Pedagogical Knowledge)
y tecnologia (TK — Tecnological Knowledge). Y, ademas, las relaciones que se establecen
entre los tres conocimientos. Estas tres bases de conocimiento (CK, PK y TK) forman el
nucleo del modelo TPACK. Este enfoque tedrico es coherente con otras investigaciones y
propuestas tedricas que han intentado ampliar la idea de Shulman sobre PCK
(Pedagogical Content Knowledge) al dominio de la tecnologia educativa. Lo que ofrece
como novedad este enfoque es la articulacion de las relaciones entre Contenido
Curricular, Tecnologia y Pedagogia. En términos practicos esto significa que, ademas de
considerar cada uno de estos componentes de manera aislada, necesitamos
considerarlos por pares y los tres en conjunto.

El TPACK define el corpus de conocimiento que los profesores necesitan para ensehar
«con» y «sobre» tecnologia en sus diferentes asignaturas, niveles y cursos. Segun Niess
(2008), el TPCK es algo mas que un conjunto de multiples dominios de conocimiento y
competencias que los profesores necesitan para ensefiar a sus alumnos determinadas
asignaturas en un curso especifico. TPACK es una forma de reflexion dentro de estos
multiples dominios de conocimiento. Los tipos de conocimiento que estan implicados en
TPCK son los siguientes (Shavelson et al., 2003): declarativo (saber qué, lo cual incluye
definiciones, términos, hechos y descripciones), procedimental (saber como, es decir,
secuencias de pasos para completar una tarea o subtarea), esquematico (saber por qué;
se extrae de los dos anteriores conocimientos y crea principios y modelos mentales) y
estratégico (saber cuando y donde usar un determinado conocimiento y estrategias como
planificacion y solucion de problemas junto con el control del progreso hacia una meta).
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Contenido curricular Pedagogia

l i

CK PK

TK

T

Tecnologia

Fig. 2. Estructura TPACK y sus componentes de conocimiento (Koehler & Mishra, 2008:12)

El TPACK es un tipo conocimiento pragmatico, muy ligado a la practica docente y, por
consiguiente, con vocacion de aplicar con inmediatez sus principios en la ensefianza con
tecnologias. En este sentido, nos permite definir y valorar una buena practica educativa
con TIC. En definitiva, facilita la exploracion y explicacion de fendmenos educativos
ligados al uso de las TIC, hallar nuevas preguntas en el avance de la investigacion
educativa sobre tecnologias y disefar programas formativos para el profesorado.

El TPACK es un modelo fundamentado en una amplia investigacién empirica en la que, en
los ultimos afos, estan implicados un importante numero de expertos. Es un modelo
tedrico que ha generado interés y debate entre los tecndlogos educativos y esto permite
que sea revisado, actualizado y mejorado a medida que las evidencias corroboran -0 no-
sus hipotesis de partida.

Comunidad de Indagacion (Col)

Existe un consenso en la comunidad cientifica acerca de la importancia y congruencia
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entre el e-learning y los enfoques constructivistas colaborativos. Una de las perspectivas
tedricas mas prometedoras es la «Comunidad de Indagacion» (Col) (Garrison, Anderson, &
Archer, 2000), que ha sido desarrollada en cientos de estudios durante la Ultima década.
Este modelo tedrico sostiene que la construccion del conocimiento en entornos virtuales
de ensefanza-aprendizaje (EVEA) tiene lugar a través del desarrollo de una comunidad de
indagacion o investigacion, que se caracteriza por tres «presencias»: ensefanza, social y
cognitiva. En la ausencia de interaccion cara a cara, los participantes en entornos virtuales
de aprendizaje deben esforzarse por recrear los procesos sociales de construccion de
conocimiento que tienen lugar en la negociacion de significados dentro del aula.

PRESENCIA PRESENCIA
SOCIAL COGNITIVA

EXPERIENCIA
EDUCATIVA

Establecimiento Seleccion
del clima contenido

Fig. 3. Modelo tedrico del aprendizaje on-line (Garrison et al., 2000).

El elemento mas basico para una experiencia de éxito en un Entorno Virtual de
Ensefanza-Aprendizaje (EVEA) es la presencia cognitiva. Por tal se entiende el grado en
que los participantes, en cualquier configuracion particular de comunidad de aprendizaje,
son capaces de construir significados a través de una comunicacion didactica. Se
comprende a través de una serie de cuatro estadios ciclicos que comienza con un evento
desencadenante que promueve la exploracion, la integracion y la resolucion. La presencia
cognitiva es un elemento vital para el pensamiento critico, un proceso y un resultado
frecuentemente presentado como una meta explicita en la formacion.
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El segundo elemento es la presencia social. Se define como la habilidad de los
participantes en la comunidad de aprendizaje para proyectar sus caracteristicas
personales dentro de la comunidad, por ello se presentan a los otros participantes como
«personas reales». La «presencia social» permite comprender como los participantes en
EVEA se proyectan como personas «reales», especialmente en contextos de
comunicacion asincronica basada en textos (v.gr. foros), que muestra afectos, cohesion
grupal y apertura comunicativa, hecesarios para establecer un sentimiento de confianza y
de pertenencia de una comunidad orientada a la construccién de conocimientos. La
importancia de este elemento es su funcibn como apoyo a la presencia cognitiva,
indirectamente facilitando el proceso de pensamiento critico llevado a cabo por la
comunidad de aprendizaje. Sin embargo, cuando hay metas afectivas en el proceso
educativo, asi como otras puramente cognitivas, entonces la presencia social es un factor
de éxito en la experiencia educativa.

El tercer elemento es la presencia de la ensenanza. Hace referencia al disefio curricular y
organizativo, la facilitacion de un discurso productivo y la ensefianza directa desarrollada
en EVEA, en un contexto de colaboracién entre docente y estudiante. Consta de dos
funciones generales que pueden ser ejecutadas por cualquier participante en una
Comunidad de Aprendizaje. No obstante, en un contexto educativo, estas funciones son
responsabilidad principal del profesor. La primera de estas funciones es el disefio de la
experiencia educativa, que incluye la seleccion, organizacion y presentacion basica del
contenido de la accion formativa, asi como el disefio y desarrollo de actividades de
aprendizaje y evaluacion. La segunda funcion es la facilitacion que es una responsabilidad
que puede ser compartida entre el profesor y algunos o la totalidad de los estudiantes.
Este elemento es un medio para un fin: apoyar y mejorar la presencia cognitiva y social
con el propdsito de alcanzar unos objetivos de aprendizaje o resultados educativos.

Disefio universal para el aprendizaje (DUA)

La presencia del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) en el ambito educativo ha
cobrado gran interés, llegando a aparecer recientemente definido en el Acta para la
Educacién Superior de Estados Unidos (Higher Education Opportunity Act) como

«un marco cientificamente valido para guiar la practica educativa que: (a)
proporciona flexibilidad en las formas de presentar la informacion a los
estudiantes, las formas de responder o demostrar conocimientos y
habilidades, y en las formas en las que los estudiantes se pueden implicar en
este proceso, y (b) reduce las barreras en la ensefianza, ofrece adaptaciones
apropiadas, apoyos, retos y mantiene altas expectativas de logro para todos
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los estudiantes, incluyendo los estudiantes con discapacidades y estudiantes
con dominio limitado del Inglés»'. (US Department of Education, 2008:24).

Los planteamientos del DUA se basan en los avances en el disefio arquitectonico, la
evolucion de las tecnologias para la educacion, y los resultados de las investigaciones
sobre el cerebro. Toma como referencia conceptos que provienen de la heurociencia y la
psicologia cognitiva, con influencias de autores como Bruner, Piaget y, muy
especialmente, la Zona de Desarrollo Proximo y el andamiaje propuestos por Vigotsky
(Alba, 2012).

Segun Rose y Meyer (2002), los estudios realizados sobre el DUA muestran tres principios
fundamentales en la aplicacion de este modelo a la ensefianza, a los que se asocian una
serie de principios para su aplicacion en la practica educativa: (1) Proporcionar multiples
medios de representacion. (2) Proporcionar multiples medios de accién y expresion. (3)
Proporcionar multiples formas de implicacion.

Las TIC tienen caracteristicas especificas que las convierten en elementos con gran
potencial para transformar los procesos de aprendizaje y de ensefianza, derivadas de la
forma en que se almacena el contenido. Segun Rose y Meyer,

«se pueden guardar mensajes de texto, voz, imagenes de manera fiable e
invariable en el tiempo, y sin embargo, ofrecen una gran flexibilidad en como y
donde esos textos, palabras y las imagenes pueden ser mostrados de nuevo.
El mismo contenido que esta irrevocablemente fijado en un medio tradicional
puede ser presentado de manera flexible en un medio digital, cambiarse o
adaptarse.» (2002:62).

En conclusion, este Master desarrollado a través de EVEA va a utilizar materiales
didacticos digitales que se caracterizan por los siguientes atributos (Alba, 2012):

e Versatilidad: capacidad de adaptarse con facilidad y rapidez a diversas funciones,
lo que permite que un mismo contenido en formato digital pueda presentarse y
visualizarse en diferentes formatos.

e Capacidad de transformacion: doble posibilidad de que un mismo contenido pase
de un formato a otro, sin que su conversion a cada uno de ellos suponga un
cambio en el mismo.

e Marcacion: etiquetar los contenidos de manera que se puedan reorganizar o
reconstruir en versiones basadas en selecciones que determina el usuario.
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e Conectividad: estos medios permiten relacionar un contenido con otro,
incorporando hipervinculos que permiten navegar en texto y conectan con otros
elementos del texto .

Estas caracteristicas contribuyen a que el disefio y desarrollo del Master sea congruente
con un Disefio Universal para el aprendizaje (DUA) cuya aplicacion, de manera especifica,
en EVEA permite eliminar barreras, reconocer la diversidad y hacer la educacién accesible
para todos.

Debido a la modalidad virtual de este titulo de Master, estudiantes y profesorado van a ser
usuarios de una plataforma de e-learning (Moodle) que permitira difundir los materiales y
recursos didacticos, establecer la comunicaciéon educativa y facilitar la evaluacion de los
aprendizajes y de la ensefanza. Por consiguiente vamos a describir las actividades
formativas que, a través de herramientas tecnoldgicas especificas de la plataforma y otras
ajenas, pero integrables en ella, nos permiten satisfacer los distintos criterios e indicadores
del DUA. Con estas aplicaciones practicas se satisfacen el desarrollo de las competencias,
contenidos y actividades formativas propias del titulo de cada materia adaptadas al DUA.
Los principios, criterios e indicadores del DUA han sido desarrollados por el «National
Center on Universal Design for Learning» (http://www.udlcenter.org/).

Principio 1. Proporcionar multiples formas de representacion.

Para satisfacer el principio 1, este Master permitira que todos los estudiantes tengan
acceso a la informacién y puedan interaccionar con ella, segun los patrones individuales.
Se proporcionaran opciones diferenciadas para que cada estudiante escoja o utilice aquel
que mejor responda a sus capacidades y preferencias.

Criterio 1.1 Proporcionar diferentes opciones para la percepcion.

Indicador 1.1.1 Opciones que permitan la modificacion y personalizaciéon de la presentacion
de la informacion.

Se facilitara e integrard en Moodle el uso de otras herramientas externas como
Readability. Se informara al estudiante sobre las opciones de accesibilidad de los
sistemas operativos instalados en sus equipos (Linux, Apple, Windows).

Indicador 1.1.2. Ofrecer alternativas para la informacion auditiva.

Se utilizaran otras herramientas externas con integracion en Moodle como, por
gjemplo, Hangout de Google o Skype de Microsoft. También se usaran
herramientas de web-conferencing (Adobe Connect y OpenMeeting) que
permiten la integracion de video, audio, texto e interaccion directa en pantalla.
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Indicador 1.1.3. Ofrecer alternativas para la informacion visual.

Se utilizaran los atributos del lenguaje HTML para la descripcion en texto de
imagenes (Alternative text for images, Longdesc). Se hard uso de podcasts de
audio (MP3).

Criterio 1.2. Proporcionar multiples opciones para el lenguaje, y los simbolos.
Indicador 1.2.1. Clarificar el vocabulario, simbolos, sintaxis y estructura.

Se usara la herramienta «Glosario» con la definicion de los conceptos mas
importantes. Estara habilitada la funcién de auto-enlace para las entradas del
glosario, de modo que cada vez que se introduzca un concepto se pueda
hipervincular automaticamente con su entrada en el glosario. Se proporcionaran
mapas conceptuales para ayudar a comprender las relaciones entre ideas (se
usara el software CmapTools para su disefio y su difusion en diferentes formatos y
enriquecidos con elementos multimedia).

Indicador 1.2.2. Facilitar la decodificaciéon de textos y simbolos.

Se facilitara la introduccion de software Text-to-Speech que permiten la
personalizacion de la voz, la velocidad y el texto. Para ello se integraran
herramientas gratuitas como Text to Voice (Firefox) o AIM Explorer.

Indicador 1.2.3. llustrar las ideas principales a través de multiples medios.

Para facilitar la integracion en el aula virtual de materiales didacticos en soportes
audiovisuales se incrustraran los recursos de audio y video de modo que los
enlaces a los archivos se reemplazan por un reproductor multimedia apropiado que
pueda emitir el recurso.

Criterio 1.3. Proporcionar opciones para la compresion.
Indicador 1.3.1. Proveer o activar los conocimientos previos.

Se utilizaran los mapas conceptuales elaborados por los propios estudiantes para
reconocer lo que ya saben (se usara el software CmapTools para su creacion y su
difusién en diferentes formatos, entre ellos HTML). Para el mismo objetivo se
implementaran estrategias KWL (Know-What-Learn). Se incluirdn recursos
multimedia para el recuerdo de conocimientos previos (videos de YouTube o
Vimeo; graficos e imagenes; sitios web especializados).

Indicador 1.3.2. Destacar patrones, caracteristicas fundamentales, ideas principales y
relaciones entre ellas.
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En el aula virtual se utilizaran ejercicios de autoevaluacion (cuestionarios). Se
usaran las «etiquetas» para organizar con claridad los elementos basicos de cada
asignatura en el aula virtual (Guia de aprendizaje / Comunicaciéon / Contenidos
basicos / Contenidos de ampliacion / Multimedia / Actividades de aprendizaje y/o
evaluacion). En algunos casos se utilizara el moédulo «Leccion» que presenta una
serie de paginas HTML para el estudiante que finalizan con una pregunta que debe
ser contestada y, en funcion de la respuesta, sera conducido a otra pagina de la
Leccion.

Indicador 1.3.3. Optimizar la memoria y la transferencia de informacion

Es muy importante apoyar el aprendizaje a traves de técnicas y estrategias que
desarrollen un pensamiento critico y creativo. Para ello se fomentara el uso de
herramientas especificas que favorezcan la transferencia y el recuerdo de los
aprendizajes. En concreto, se integraran en el aula virtual recursos de la web 2.0
como «Exploratree», que proporciona una serie de «guias de pensamiento
interactivas» muy utiles para los proyectos de investigacion de los estudiantes
(especialmente para la elaboracion del Trabajo Fin de Master). Estas guias ayudan
a pensar o trabajar a través de un problema, tema o cuestién y ayudar a dar forma,
definir y enfocar una idea y también apoyar la planificacion necesaria para
investigar mas a fondo. Permite que las creaciones de cada estudiante se pueda
compartir y debatir online.

Principio 2. Proporcionar multiples formas de accion y expresion

El principio 2 se aplicara en este Master a través de la posibilidad de utilizar, por
parte del estudiante, diferentes medios fisicos de accion (texto escrito, habla) a
través de los cuales pueda elaborar y comunicar sus trabajos.

Criterio 2.1. Proporcionar multiples medios fisicos de accion.
Indicador 2.1.1. Proporcionar varios métodos de respuesta.

Se tendra en cuenta el «Timeout» que el administrador ha establecido en la
plataforma de e-learning en el que se desarrollara el Master. Una vez que alguien
se conecta al servidor de Moodle de la Universidad de Extremadura, se inicia una
sesion. Los datos de sesion permiten al servidor rastrear a los usuarios cuando
acceden a las diferentes paginas. Si los usuarios acceden una nueva pagina
durante el lapso de tiempo preestablecido, Moodle terminara la sesion y la
conexion. Entre otras herramientas externas que se pueden proporcionar a los
estudiantes del Master con necesidades especificas, se encuentra «Enable
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Viacam» (eViacam) que es un software libre que permite el reemplazo del ratén
para mover el puntero con la cabeza.

Indicador 2.1.2. Integrar el acceso a las herramientas y las tecnologias de asistencia.

Se utilizara la opcién «My Moodle» 0 «My home» una pagina personalizable que
permite al usuario enlazar a sus cursos y actividades dentro de ellas (como, por
ejemplo, foros sin leer, envio de proximas tareas, etc.). Para navegadores como
Firefox y Chrome existen diferentes extensiones que permiten satisfacer este
indicador.

Criterio 2.2. Proporcionar opciones para la expresion y la fluidez de la comunicacion.

Indicador 2.21. Usar multiples opciones de medios de comunicacion y multiples
herramientas para la construccion y la composicion.

Moodle dispone de un servicio web integrado disefado para aplicaciones méviles
(tablets y smartphones). Se afadiran también repositorios externos (YouTube;
Flickr). Se utilizaran las siguientes herramientas disponibles en Moodle: Chats,
Mensajes, Wiki, Base de datos, Blog, Leccion y Cuestionario.

Indicador 2.2.2. Construir fluidez de aprendizaje con niveles graduados de apoyo para la
practica y la ejecucion

En Moodle se puede hacer un seguimiento de los estudiantes a través de las
«Actividades condicionales» que permite al profesorado establecer los criterios
para dar por concluida una actividad especifica. Este bloque permite la
configuracion de los roles de los profesores de una asignatura. El bloque muestra
una lista de estos docentes y un enlace para poder enviar mensajes a cada uno de
ellos. Una herramienta externa disponible para este indicador es «Book Builder»
que permite integrar textos, imagenes y audios en formato HTML y opciones de
interaccion.

Criterio 2.3. Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas.
Indicador 2.3.1. Guiar el establecimiento de metas adecuadas.

A través del aula virtual en plataforma Moodle, el profesorado tiene acceso a datos
de los alumnos que le permiten tomar decisiones y orientar el aprendizaje. El libro
de calificaciones ofrece al estudiante toda la informacion sobre su progreso en la
asignatura. El uso de «rubricas de evaluacion» incrementa el feedback que recibe
el alumno antes, durante y al finalizar el proceso de evaluacion de los aprendizajes.

Indicador 2.3.2.Apoyar la planificacion y el desarrollo de estrategias.
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El uso del «Calendario» facilitara la planificacion de la actividad académica a los
estudiantes. El Calendario puede mostrar eventos del Master, de asignaturas, de
curso, de grupo y de usuario (agenda personal). También puede incluir fechas y
horas para la realizacion de chats y otros eventos del Master. Por otra parte, los
«Objetivos de Leccion» muestran en una barra lateral a profesores y alumnos si se
han alcanzado los objetivos e incluye la posibilidad de introducir un calendario,
vinculado a grupos de trabajo, para marcar los objetivos. Los alumnos pueden
visualizar todos los objetivos a alcanzar en un periodo de tiempo y conocer su
progreso.

Indicador 2.3.3. Facilitar la gestion de informacién y de recursos.

Se usara el calendario de Moodle y se formara al estudiante en la organizacion de
sus archivos personales en la plataforma. Como herramienta externa se
recomendara el uso de Evernote y Xmind.

Indicador 2.3.4. Aumentar la capacidad para evaluar el progreso.

El profesor puede crear una «lista de tareas» o «Checklist» en Moodle. Este plugin
permite al profesor supervisar todo el progreso de los estudiantes, ya que puede
marcar la casilla correspondiente de cada uno de los elementos de la lista. Los
alumnos ven una barra de progreso en las tareas obligatorias y opcionales.
También pueden agregar sus propios elementos a la lista.

Principio 3. Proporcionar muiltiples formas de motivacion.

Por ultimo, con relacion al principio 3 el Master proporcionara diferentes opciones
para motivar al estudiante en el logro de resultados de aprendizaje, mantener la
perseverancia en las tareas, fomentar su autorregulaciéon en el desarrollo de las
actividades y promover expectativas sobre sus competencias y capacidades.

Criterio 3.1. Proporcionar opciones para captar el interés.
Indicador 3.1.1. Fomentar la eleccion individual y la autonomia.

El Master permitird a sus estudiantes que dispongan de cierto grado de autonomia
para tomar decisiones con respecto al nivel de logro académico, las fuentes de
informacion y el contexto para el desarrollo de competencias, las herramientas
para producir y gestionar la informacion, el tiempo para completar las tareas o el
disefio de sus producciones (trabajos escritos, graficos, audiovisuales)

Indicador 3.1.2. Favorecer la relevancia, el valor y la autenticidad.

Alo largo del Master el estudiante podra llevar a cabo actividades y utilizar fuentes
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de informacion que estaran contextualizadas a sus vidas e intereses (por ejemplo,
la libre eleccion de la tematica de su Trabajo de Fin de Master o la seleccion de
contenidos para determinados trabajos en asignaturas especificas). Las
actividades de aprendizaje (especialmente las Webquest) se disefiaran conforme
al principio de autenticidad, comunicacién a audiencias reales y significacion.
Ademas, implicaran a los estudiantes de manera activa, para la exploracion, la
experimentacion y la creatividad.

Indicador 3.1.3. Minimizar las amenazas y las distracciones.

Moodle dispone de un plugin denominado «Tab Display» que muestra informacion
de la asignatura (notas, lecturas, tareas, etc.) en forma de pestafias organizadas
por contenidos 0 modulos. De este modo se facilita el acceso a la informacién sin
necesitar navegar por la pagina con el riesgo de distracciones con otros
elementos. Como herramienta externa se recomendara a los estudiantes utilizar
«Pacecar», una herramienta de lectura online disefada para facilitar la
concentracién en la lectura mediante la limitacion de las distracciones. Crea una
ventana sobre el texto que se mueve con el raton del usuario y oscurece el resto
de la pantalla, controlando posibles distractores.

Criterio 3.2. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia
Indicador 3.2.1. Resaltar la relevancia de las metas y los objetivos.

Todas las actividades de aprendizaje seran evaluadas a través de rubricas de
evaluacion que se implementan por una herramienta especifica dentro de Moodle.
Como herramienta externa se utilizaran, especialmente cuando se implemente la
evaluacion entre pares, la e-rubrica mediante la herramienta on-line «eRubric»
(https://gteavirtual.org/rubric/).

Indicador 3.2.2. Variar los niveles de desafio y apoyo.

Cada estudiante podra desarrollar sus actividades de aprendizaje conforme a sus
competencias conociendo de antemano el nivel minimo exigido y pudiendo
aumentar su nivel de dificultad y complejidad hasta alcanzar el maximo logro. La
herramienta basica para satisfacer este indicador seran las rubricas de evaluacion
a través de los diferentes niveles de ejecucion de la tarea que se establecen para
cada uno de los criterios de evaluacion.

Indicador 3.2.3. Fomentar la colaboracion y la comunidad.

En Moodle existen muchas herramientas que favorecen el trabajo colaborativo y la
creacion de comunidades de aprendizaje. El bloque «Comentarios» se puede
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anadir a cualquier pagina en Moodle y permite a los usuarios afadir de una manera
muy facil comentarios a glosarios, bases de datos, tareas o entradas del blog.
Todas las posibilidades de comunicacién en Moodle (foros, mensajes, chats) se
complementaran con otras herramientas externas para web-conferencing (Adobe
Connect y OpenMeeting).

Criterio 3.3. Proporcionar opciones para la auto-regulacion
Indicador 3.3.1. Promover expectativas y creencias que optimicen la motivacion.

Los alumnos del Master recibiran comunicacion directa por diversas vias con la
finalidad de ayudarles a establecer sus propios objetivos de autorregulacion,
ofrecerles una orientacion constante y fomentar las practicas de auto-reflexion y
auto-refuerzo. Ademas, se ofreceran actividades de apoyo que fomenten la
identificacién de metas personales, especialmente de cara a la realizacion del
Trabajo Fin de Master.

Indicador 3.3.2. Desarrollar la auto-evaluacion y la reflexion.

Ademas de las rubricas de evaluacion, que podran seran aplicadas por el propio
alumno para la evaluacion de sus tareas, se potenciara el uso del blog personal
para el registro de las reflexiones sobre el proceso de aprendizaje personal.
Durante el Master los estudiantes habran desarrollado su Personal Learning
Environment (PLE) que se construird y compartira a través de la herramienta on-
line «Symbaloo» (http://www.symbaloo.com/)
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Actividades formativas

Denominacion

1 Webquest (actividad de investigacion orientada basada en web)

Elaboracién de documento escrito (ensayo, revision bibliografica

2 comentada, disefio curricular, proyectos de investigacion, ...)

3 Comunicacion sincrona y asincrona para tutoria individual o grupal
(foro de debate, seminario, coordinacion de trabajo colaborativo, ...)

4 Diseno, elaboracion y evaluacion de materiales educativos digitales
en diferentes soportes y lenguajes.

5 Ejercicios de Autoevaluacion.

6 Lectura de textos académicos y cientificos.

7 Examenes escritos.

8 Elaboracion del Trabajo Fin de Master.
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Asignaturas Actividades formativas'
Integracion Webquest Elaboracion de Comunicacién Disefio, Lectura de Ejercicios de Examenes escritos
curricular de la (actividad de documento sincrona y elaboracion y textos Autoevaluacion
Tecnologia investigacion escrito (ensayo, asincrona para evaluacion de académicos y
Educativa orientada revision tutoria individual materiales cientificos
basada en web) bibliografica o grupal (foro educativos
comentada, de debate, digitales en
disefo seminario, diferentes
curricular, coordinacion de soportes y
proyectos de trabajo lenguajes
investigacion, colaborativo, ...)
.
Carga docente 10 10 20 5 5
(horas)?
Carga de trabajo del 30 20 10 15 5
alumno (horas)?
Politicas para la Webquest Elaboracion de Comunicacion Disefio, Lectura de Ejercicios de Examenes
educacion digital (actividad de documento sincrona y elaboracion y textos Autoevaluacion escritos
investigacion escrito (ensayo, asincrona para evaluacion de académicos y
orientada revision tutoria individual materiales cientificos
basada en web) bibliografica o grupal (foro educativos
comentada, de debate, digitales en
disefo seminario, diferentes
curricular, coordinacién de soportes y

1
2
3

Segun Memoria Verificada del titulo.

Segun Ficha 12c.

Estimacion segun exigencia de las tareas.
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Asignaturas Actividades formativas

proyectos de trabajo lenguajes
investigacion, colaborativo, ...)

...
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Asignaturas Actividades formativas*

Disefo y elaboracion Elaboracion de Comunicacion Disero, Lectura de textos Ejercicios de Examenes escritos
de materiales documento escrito sincrona'y elaboracion y académicos 'y Autoevaluacion
didacticos digitales (ensayo, revision asincrona para evaluacion de cientificos.
bibliografica tutoria individual o materiales
comentada, disefio grupal (foro de educativos
curricular, debate, seminario, digitales en
proyectos de coordinacion de diferentes soportes
investigacion, ...) trabajo y lenguajes.
colaborativo, ...)
Carga docente (horas) 5 20 20 5 5
SR ® 0 % ® s
Tecnologias Elaboracion de Comunicacion Disenfo, Lectura de textos Ejercicios de Examenes escritos
emergentes y documento escrito sincrona y elaboraciéon y académicos 'y Autoevaluacion
educacion (ensayo, revision asincrona para evaluacion de cientificos.
bibliografica tutoria individual o materiales
comentada, disefio grupal (foro de educativos
curricular, debate, seminario, digitales en
proyectos de coordinacion de diferentes soportes
investigacion, ...) trabajo y lenguajes.
colaborativo, ...)
Carga docente (horas) 20 20 5 5 5
Carga de trabajo del 35 10 15 20 5

alumno (horas)

4

Segun Memoria Verificada del titulo.
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Asignaturas Actividades formativas

Organizacion y Webquest Comunicacion Disefio, Lectura de textos Ejercicios de Examenes escritos
gestion de entornos (actividad de sincrona'y elaboracién y académicos y Autoevaluacion
tecnoldgicos de investigacion asincrona para evaluacion de cientificos.
ensefianza- orientada basada tutoria individual o materiales
aprendizaje en web) grupal (foro de educativos
debate, seminario, digitales en
coordinacion de diferentes soportes
trabajo y lenguajes.
colaborativo, ...)
Carga docente (horas) 15 20 10 5 5
Carga de trabajo del 30 10 15 o5 5

alumno (horas)
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Asignaturas Actividades formativas®
Entornos virtuales de Webquest Comunicacion Disero, Lectura de Ejercicios de Examenes escritos
ensenanza-aprendizaje (actividad de sincrona 'y elaboracion y textos Autoevaluacion
investigacion asincrona para evaluacion de académicos y
orientada tutoria individual materiales cientificos.
basada en web) o grupal (foro de educativos
debate, digitales en
seminario, diferentes
coordinacion de soportes y
trabajo lenguajes.

colaborativo, ...)

Metodologia de Webquest Elaboracion de Comunicacion Lectura de Ejercicios de Examenes escritos
investigacion en (actividad de documento sincrona y textos Autoevaluacion
Tecnologia Educativa investigacion escrito (ensayo, asincrona para académicos y
orientada revision tutoria individual cientificos.
basada en web) bibliografica o grupal (foro de
comentada, debate,
disefo curricular, seminario,
proyectos de coordinacion de
investigacion, ...) trabajo
colaborativo, ...)
Carga docente (horas) 5 20 20 5 5 5

5  Segun Memoria Verificada del titulo.
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Asignaturas Actividades formativas

Carga de trabajo del alumno

- 20 30 10 20 5 5
Perspectivas de Webguest Elaboracion de Comunicacion Lectura de Ejercicios de Examenes escritos
investigacion en (actividad de documento sincrona y textos Autoevaluacion
Tecnologia Educativa. investigacion escrito (ensayo, asincrona para académicos y
orientada revision tutoria individual cientificos.
basada en web) bibliografica o grupal (foro de
comentada, debate,
diseno curricular, seminario,
proyectos de coordinacion de
investigacion, ...) trabajo

colaborativo, ...)
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Sistema de evaluacion

El éxito de la educacion universitaria deberia consideran antes la calidad del aprendizaje
de los estudiantes que la calidad de la ensefianza ofrecida por los docentes. A lo largo de
las ultimas décadas se ha producido una transformacion relevante en la forma de entender
y practicar la evaluacion en la Educacion Superior. Hasta la década de los 90 la evaluacion
se habia centrado en lo que los estudiantes conocian. Paulatinamente el énfasis se ha
centrado en el valor de las habilidades transferibles, genéricas o competencias
transversales, es decir, las habilidades y competencias que todos los estudiantes deberian
desarrollar con independencia de su disciplina de estudio. Ademas, existe un interés
creciente por dar una mayor autenticidad de las tareas de evaluacion, es decir, crear
actividades que se identifican y se encuentran en el mundo real y no tareas meramente
académicas.

Fundamentos de una evaluacion para el aprendizaje

Existen tres dimensiones que deben estar presentes en las tareas de evaluacion (ver fig.
5): (1) rigor intelectual, que implica que las tareas de evaluacién supongan una
construccién activa, compromiso de los estudiantes con un pensamiento de alto nivel y
comunicar sustancialmente lo que han aprendido; (2) relevancia, que supone que las
tareas de evaluacion implican una conexion tanto con el conocimiento previo como con el
contexto extra-académico, incluyendo conocimientos diversos y perspectivas culturales,
de forma que el aprendizaje sea significativo. Finalmente, (3) en las tareas se debe prestar
un apoyo al estudiante comunicando unas altas expectativas y explicitando criterios de
evaluacion que faciliten la direccion por el estudiante y la autorregulacion de su
aprendizaje (Gore, Ladwing, Elsworth, & Ellis, 2009)°.

6 Gore, J., Ladwing, J., Elsworth, W., & Ellis, H. (2009). Quality Assessment Framework: A Guide for Assessment Practice
in Higher Education. Callaghan, NSW Australia: The Australian Learning and Teaching Council. The University of
Newcastle.
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Figura 5. El marco de evaluacion de calidad: las tres dimensiones y sus elementos.
Fuente: Gore, Ladwing, Elsworth, & Ellis, 2009, p. 6.

Los principios que fundamentan las actividades de evaluacion en el Master son los
siguientes:

a) Evaluacion como aprendizaje y empoderamiento. Este enfoque se basa en tres
desafios fundamentales: (a) participacion de los estudiantes en la evaluacién de su
propio aprendizaje; (b) feedforward, que se centra en la entrega de informacion
sobre los resultados de la evaluacion que puede utilizarse de manera proactiva; y
(c) producir tareas de evaluacién de alta calidad. Este tipo de aprendizaje se
caracteriza por el uso de estrategias y el desarrollo de habilidades transferibles
que conducen a una autoconciencia de las necesidades de aprendizaje, la
autorregulacion del proceso de aprendizaje, el aprendizaje autbnomo de por vida y
la autodeterminacion en la toma de decisiones desde una perspectiva ecoldgica y
socialmente responsable. Existen diez principios basicos que guian la evaluacion
en la Educacion Superior y todos ellos estan incorporados dentro del concepto de
evaluacion como aprendizaje y empoderamiento: credibilidad, didlogo, mejora,
participacion, reflexion, regulacion, desafio, sostenibilidad, transparencia vy
transferibilidad (Rodriguez-Gémez & Ibarra-Saiz, 2015)’.

7  Rodriguez-Gémez, G., & Ibarra-Saiz, M. S. (2015). Assessment as Learning and Empowerment: Towards Sustainable
Learning in Higher Education. En M. Peris-Ortiz & J. M. Merigo Lindahl (Eds.), Sustainable Learning in Higher Education
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b) Evaluacion sostenible. Esta nocion de evaluacion esta construida sobre el
concpeto de «evaluacion formativa» que incluye el cambio de enfoque desde una
«evaluacion del aprendizaje» a una «evaluacion para el aprendizaje». Incluye no
solo la formacion de estudiantes dentro del marco temporal de una asignatura o un
titulo, puesto que se orienta hacia la practica futura para la cual las asignaturas y
titulos son precursores. Para que los estudiantes se conviertan en aprendices
efectivos de por vida, deben estar preparados para realizar una evaluacion de las
tareas que enfrentan a lo largo de sus vidas. Desde ese punto de vista, la
sostenibilidad consiste en conseguir que la formacion equipe a los estudiantes de
manera efectiva, no solo para los requisitos académicos inmediatos (asignaturas),
sino que también los prepara para lo que podria ser requerido en el futuro, ya sea
en instituciones educativas, en la vida laboral o personal. Desde esta perspectiva,
el uso de recursos educativos es valorado en virtud en el efecto que ejerce sobre
los estudiantes para que se conviertan en personas autogestionadas que, en
asociacion con otros, pueden aprovechar lo que necesiten para continuar
aprendiendo efectivamente mas alla del final de una asignatura o titulo, y poder
emitir juicios sobre sus propios los resultados del aprendizaje. El aprendizaje
sostenible es, por lo tanto, una funcién de lo que los estudiantes obtienen de la
educacion, no qué aportes se ponen en el proceso (Boud & Soler, 2016)2.

El sistema de evaluacién es comun a todas las materias del Master, y se basa en la
Evaluacion Continua, que permite seguir el ritmo de aprendizaje segun la planificacion del
aula, asi como la asimilacion progresiva de los conocimientos y competencias requeridos.
Esta forma de evaluacion se concreta en un conjunto de Pruebas de Evaluacion
Continuada (PEC), cuya planificacién temporal se proporciona a los estudiantes al principio
del curso. Las PEC se relacionan de forma explicita con las competencias especificas y
generales establecidas para cada materia, y su tipo depende por tanto de ellas. La
conceptualizacion de PEC es lo suficientemente flexible en la configuracion actual para
permitir distintas metodologias de evaluacion.

Developing Competencies for the Global Marketplace (pp. 1-20). London: Springer International Publishing.

8 Boud, D., & Soler, R. (2016). Sustainable assessment revisited. Assessment & Evaluation in Higher Education, 41(3), 400-
413. doi: 10.1080/02602938.2015.1018133
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Ne°id. Sistema de evaluacion

1 Examen escrito: prueba objetiva y/o de desarrollo.

Evaluacion continua: portafolios (documentos escritos, materiales
digitales y otros productos elaborados por el estudiante),

2 participacion en actividades comunicativas (sincronas y asincronas,
webconferencing y foros respectivamente) y ejercicios de
autoevaluacion.

Exposicion oral en defensa publica ante tribunal de tres miembros
3 (docentes del Master) de un trabajo original de iniciacion a la
investigacion en Tecnologia Educativa.

La evaluacion en entornos virtuales y la evaluacion de competencias exige la garantia del
trabajo personal, la acreditacion, la autoria; en definitiva, identificar que las competencias
manifestadas corresponden ciertamente con las competencias del estudiante que se
evalua. Para la acreditacion de la autoria de un trabajo enviado a través del EVEA, el
estudiante ha de realizar una entrevista de acreditacion personal con un profesor del titulo,
siguiendo este procedimiento:

a) Una vez revisado el trabajo del alumno, el profesor prepara un guion de entrevista
o formulario con las cuestiones que determine a partir de su lectura, que versaran
sobre aspectos considerados en él, de tal manera, que sélo el conocimiento
profundo derivado de su elaboracion, le permita responder de forma adecuada.

b) El guién se aplica en el acto de la entrevista, concertado entre entrevistador y
entrevistado. Este es el acto en si de la validacién de la autoria. En él se identifica
personalmente al estudiante.

c) Una vez concluida la elaboracion, el entrevistador elabora un breve informe en el
que recoge, por un lado, con la maxima precision el transcurso de la entrevista vy,
por otro, incluye sus apreciaciones, juicios y valoraciones personales.

Con relacion a la integridad académica, es preciso afirmar que es un reto tanto para las
modalidades presenciales de educacion como en la educacion on-line. En los EVEA las
practicas de copia y plagio son mas faciles de detectar porque durante su desarrollo hay
un componente muy importante de debate, escrito y almacenado, ademas de los trabajos,
proyectos y actividades escritas, las evaluaciones puntuales y los examenes. En esas
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condiciones, es muy dificil para un alumno impostor completar una asignatura on line, o
incluso una parte de ella, dada la interrelacion de todas las actividades (Carnevale, 1999).
En EVEA, el profesor tiene la ventaja de ir revisando los trabajos, en curso y en progreso,
por escrito de cada estudiante. Esta practica conduce a un reconocimiento del estilo de
escritura del alumno. Este conocimiento de las capacidades de cada alumno hace mucho
mas facil detectar el trabajo fraudulento.

En las aulas del Campus Virtual de la UEx queda un registro electronico de toda la
correspondencia que se ha mantenido, y de los documentos adjuntos, que pueden servir
de referencia para cualquier control de calidad y de evaluacion.

1. Procedimientos para la acreditacion de identidad.

a)

b)

c)

Entrevista de acreditacion personal y el reconocimiento del estilo personal.

Uso de nombre de usuario y contrasefia especificos para una prueba de
evaluacion, que se facilitan justo antes del inicio de la misma.

Realizacion de evaluaciones especificas, no previamente anunciadas, durante
el curso.

Todas las pruebas de evaluacién permiten el uso ilimitado de recursos de
apoyo, donde la seleccion de fuentes, su idoneidad y la citacion de los
documentos empleados tienen un mayor valor en la calificacion.

Generacion de bases de datos de preguntas y de ejercicios al azar para las
pruebas de conocimientos. De esta manera nos aseguramos que no hay dos
estudiantes que hagan la misma prueba.

Para superar posibles problemas tecnoldgicos no previstos, el envio de
ficheros por parte del estudiante permite el uso de una doble via: aula virtual
(que es la preferente) y herramienta de depdsito on-line (almacenamiento en la
nube), en caso de dificultades para completar el envio.

2. Procedimientos para aumentar la informacion en las interacciones y en centrar la
evaluacion en los procesos y no en el resultado final.

a)

b)

Hacer preguntas tipo que requieren tanto del dominio del alumno sobre la
materia, como vinculos, metaforas, y explicaciones que impliquen datos y
hechos de su propia experiencia y de su vida personal o profesional (conocida
como consecuencia de presentaciones o de interacciones en foros formales e
informales dentro del aula virtual).

Exigir a los alumnos presentar borradores, guiones o proyectos de sus trabajos
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en general. Al ir presentando borradores se puede ver como el proyecto se
desarrolla, e intervenir en su proceso y no soélo al final. Los informes o
retroalimentaciones de las revisiones de evaluacion deben estar orientados a
las destrezas de pensamiento superior y complejo, que requieran aplicacion,
evaluacion y sintesis, asi como justificaciones argumentadas, en lugar de exigir
exclusivamente datos o hechos.

3. Procedimientos para prevision del fraude y formacioén del estudiante.

a) Debatir en profundidad con los estudiantes, al inicio del curso, las normas
académicas del titulo y la materia o asignatura.

b) Crear normas para evitar la deshonestidad académica en las que se recalque
la responsabilidad del estudiante en los asuntos de integridad académica.

Se aplicara el sistema de calificaciones vigente en cada momento; actualmente, el que
aparece en el RD 1125/2003, articulo 5°. Los resultados obtenidos por el alumno en cada
una de las materias del plan de estudios se calificaran en funcion de la siguiente escala
numérica de 0 a 10, con expresion de un decimal, a la que podra anadirse su
correspondiente calificacion cualitativa: O - 4,9: Suspenso (SS), 5,0 - 6,9: Aprobado (AP),
70 - 8,9: Notable (NT), 9,0 - 10: Sobresaliente (SB). La mencién de Matricula de Honor
podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una calificacion igual o superior a 9.0.
Su numero no podra exceder del 5 % de los alumnos matriculados en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el numero de alumnos matriculados sea
inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola Matricula de Honor.
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Calendario de entrega de actividades de evaluacion

(2025-2026)
Primer semestre
Asignaturas 12 convocatoria 22 convocatoria
integracion curricular de 12 de octubre de 2025 12 de enero de 2026
la Tecnologia Educativa
Organizacion y gestion
de entc’>rr.103 2 de noviembre de 2025 15 de enero de 2026
tecnologicos de
ensefanza-aprendizaje
Politi |
o |ca§'par? .a 23 de noviembre de 2025 19 de enero de 2026
educacion digital
Perspectivas de
investigacion en 21 de diciembre de 2025 22 de enero de 2026
Tecnologia Educativa
Segundo semestre
Asignaturas 12 convocatoria 22 convocatoria

Metodologia de la
investigacion en 1de marzo de 2026 13 de mayo de 2026
Tecnologia Educativa

Disefno y elaboracion de

materiales didacticos 22 de marzo de 2026 18 de mayo de 2026
digitales
Ent irtual

ntornos virtuales de. 19 de abril de 2026 21 de mayo de 2026
ensefianza-aprendizaje
T logi

ecnologias emergentes 10 de mayo de 2026 25 de mayo de 2026
y educacién
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Calendario de entrega de borradores del TFM
(2025-2026)

12 convocatoria de 22/32 convocatoria de
defensa defensa
Proyecto TFM 1de marzo de 2026
Primer Borrador 31de marzo de 2026 30 de abril de 2026
Segundo Borrador 30 de abril de 2026 31de mayo de 2026
Tercer Borrador 1de junio de 2026 1de julio de 2026
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Calendario de examenes (2025-2026)

Primer semestre

12 convocatoria 22 convocatoria

Integracion curricular de

, . 12 de enero de 2026 17 de junio de 2026
la Tecnologia Educativa

Organizacion y gestion
de entornos
tecnoldgicos de
ensefanza-aprendizaje

15 de enero de 2026 19 de junio de 2026

Politicas para la

e 19 de enero de 2026 22 de junio de 2026
educacion digital

Perspectivas de
investigacion en 22 de enero de 2026 24 de junio de 2026
Tecnologia Educativa

Segundo semestre

12 convocatoria 22 convocatoria

Metodologia de la
investigacion en 13 de mayo de 2026 26 de junio de 2026
Tecnologia Educativa

Disefio y elaboracion de

materiales didacticos 18 de mayo de 2026 29 de junio de 2026
digitales
Entornos virtuales de -
y . 21de mayo de 2026 1dejulio de 2026

ensehanza-aprendizaje
T logi

ecnologias emergentes 25 de mayo de 2026 3 de julio de 2026
y educacioén
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Introduccion

El codigo ético del Master en Educacion Digital define los valores
generales que los integrantes de este titulo asumen en todas las
actividades que realicen dentro del desarrollo del proceso
ensefanza-aprendizaje, segun sus roles respectivos.

Este codigo no es una norma juridica, sino un conjunto de
principios que tienen como finalidad orientar la convivencia entre
las diferentes personas que forman parte del Master.

Su fuerza reside exclusivamente en el compromiso adquirido por
todas las personas integrantes del Master en Educacion Digital de
respetar este conjunto de valores y principios comunes.
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» Asumimos el respeto hacia las personas como un valor que
debe inspirar todos los comportamientos de los integrantes
del Master en Educacion Digital. Este trato respetuoso tiene
que estar presente en todas las comunicaciones escritas y
orales.

» Valoramos como fortaleza la diversidad y reconocemos que
las personas que integran el Master en Educacion Digital
poseen perspectivas, ideas, conocimientos y culturas
diversas que tienen el derecho a expresar, mediante la
apropiada contribucion al debate académico dentro del
Master.

» Respetamos la confidencialidad y soélo utilizamos la
informacion que se nos ha dado con fines legitimos.
Asumimos el compromiso de no facilitar a terceros datos
obtenidos mediante informacion de los espacios publicos del
Campus Virtual de la Universidad de Extremadura.

» Abogamos por la promocion y difusion del conocimiento
abierto, respetando rigurosamente la propiedad intelectual
de las ideas, recursos o documentos que se utilicen en todas
las actividades académicas e investigadoras del Master en
Educacion Digital.
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Somos un equipo docente cuyo objetivo
es promover el aprendizaje
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Proporcionamos un curriculum que ofrece la oportunidad
de aprender e investigar, satisfaciendo las necesidades de
los estudiantes y los contextos sociales en los que viven y
trabajan.

Disehamos, elaboramos y difundimos materiales
educativos de calidad para conseguir que cada estudiante
desarrolle capacidades para el aprendizaje autbnomo y la
investigacion independiente.

Situamos la innovacion, como eje transversal de toda
nuestra accion educativa, tecnologica e investigadora, a la
vez que promovemos activamente la creatividad de todos
los miembros del Master en Educacion Digital.

Promovemos unos resultados de aprendizaje de calidad a
través de una evaluacion justa y sostenible, que es capaz
de satisfacer las necesidades de aprendizaje del presente
sin comprometer la habilidad de los estudiantes para
satisfacer sus necesidades futuras de aprendizaje.

Contribuimos con la comunidad cientifica en los avances
del conocimiento pedagogico, a traves de la investigacion y
la actividad académica, con el objetivo de alcanzar la
reputacion del titulo de Master en Educacion Digital como un
posgrado de excelencia académica.
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aprendizaje
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Nos comprometemos con el proceso de aprendizaje del
Master en Educacion Digital, promoviendo actitudes como la
busqueda continua del saber, el esfuerzo personal, la
responsabilidad, el sentido critico y la colaboracion.

Contribuimos al intercambio académico de ideas vy
motivamos a los demas para que también contribuyan en
esta comunicacion de conocimientos.

Hacemos un uso responsable del apoyo, supervision vy
retroalimentacion ofrecido por el equipo docente del Master
en Educacion Digital.

Mantenemos el compromiso por el estudio, usamos los
materiales de aprendizaje disponibles y nos esforzamos por
alcanzar el maximo nivel en nuestros estudios y por
completar todas Ilas actividades de aprendizaje,
investigacion y evaluacion de las guias docentes del Master
en Educacion Digital.

Potenciamos un clima de confianza, colaboracion y trabajo
en equipo con otros estudiantes del posgrado.

Somos honestos en el desarrollo de las actividades de
evaluacion, respetando la autoria intelectual en todos
nuestros trabajos y luchando contra el plagio académico.

Nos involucramos en la mejora de la calidad educativa del
Master en Educacion Digital, usando los canales de
participacion y comunicacion disponibles.
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